U mislISIRIE
2018

D.I.M. - I Parte



INDICE

Progettazione
Esempio 1 — Scarpata di altezza finita
Esempio 2 — Scarpata ad intersezione col terreno
Esempio 3 — Progetto di scavo

Calcolo volumi

Calcolo volumi assoluti
Calcolo volumi tra modelli

Calcolo volumi sezione ragguagliate
Stampa calcolo volumi sezioni ragguagliate

Crea file con calcolo volumi sezioni ragguagliate

Calcolo momento di trasporto
Genera mappe

oo W

19

19
27

31

31
33

Corso — D.T.M. — Il Parte

Pag. 1



Capitolo I - D.T.M - Il Parte

Paragrafo | — Progettazione

Meridiana mette a disposizione dell’utente diverse funzioni per la modellazione tridimensionale
di parcheggi, piazzali, cave e opere di progettazione in generale.
Il comando “Progetto di scavo” permette di creare il progetto eseguendo le seguenti operazioni:

NS

Messa in quota dei vertici della polilinea planimetrica
Calcolo delle scarpate

Creazione dei triangoli

Creazione dei punti di picchettamento.

Ottenendo un progetto di spianamento delimitato da una polilinea planimetrica ai lati della quale
vengono create le scarpate che si raccordano al terreno.

Le operazioni svolte dalla procedura “Progetto di scavo” possono essere effettuate anche
singolarmente tramite le funzioni del menu “DTM|Progettazione”.

Queste funzioni consente al progettista di avere un controllo piu fine sul progetto e di realizzare
soluzioni che con il comando “Progetto di scavo” non si riesce ad ottenere (scavi su piu livelli,
creare scarpate con berme, creare gradoni, creare scavi partendo dal perimetro esterno, creare
fossi, creare progetti partendo da polilinee aperte).

La sequenza di operazioni che I'utente deve eseguire per realizzare il progetto in generale ¢ la
seguente:

1.
2.

5.
6.

Definizione di una polilinea grafica di partenza

Messa in quota dei vertici della polilinea planimetrica. A tale scopo sono disponibili tre
funzioni: assegnare la stessa quota a tutti i vertici, assegnare la quota ai vertici in modo
che giacciano su un piano definito dall’utente, adagiare la polilinea sulla triangolazione
corrente. In questo caso é possibile creare un progetto a partire da un contorno esterno.
Creazione delle scarpate di una altezza finita o in modo da intersecare il terreno. E’
possibile specificare 1’estensione delle scarpate di altezza finita in diversi modi: altezza e
larghezza, altezza e pendenza, larghezza e pendenza o fino ad una quota fissata.

E’ possibile ripetere piu volte il punto 3 partendo dal progetto man mano ottenuto. In
guesto modo € possibile creare gradoni, fossi, rampe.

Creazione dei triangoli nella parte interna del progetto.

Estrazione dei punti da picchettare

In aggiunta e possibile creare anche una triangolazione come fusione del progetto e dello stato di
fatto in modo da visualizzare correttamente il progetto finito.
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Esempio 1

In questo esempio verranno illustrate le fasi per realizzare una scarpata di altezza finita a partire
da una polilinea a quota fissa.

Fase 1 - Assegna a polilinea quota fissa

Dopo aver disegnato una polilinea

chiusa, avviare il comando “Assegna a

polilinea quota fissa” e selezionare la

polilinea; verificare che compaia la

[ finestra “Inserimento quota” digitare 290
come quota fissa.

Quota [m] Izaﬂ\
Fasso in curva [m] I
[ o ] [ awua |

Premendo OK la coordinata Z di tutti i
vertici della polilinea sara posta uguale a
290.

File di riferimento Es1_Fasel.gpo

Fase 2 — Creazione scarpata

Prima di creare una scarpata & necessario aggiungere
un nuovo progetto con il comando “D.T.M./Gestione | e 2t rexee
progetti curve di livello...”.

& @@
<
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Eseguendo il comando “D.T.M./Progettazione/Crea scarpata” il programma visualizza il simbolo
di selezione con il quale selezionare la polilinea e successivamente un punto esterno ad essa.

it

Dopo aver selezionato il punto il programma mostra la

finestra “Crea scarpata” in cui digitare come Modalita
di calcolo la Pendenza uguale a 66.667 e Altezza

uguale a 7.
Premere OK.

Nella immagine riportata qui a fianco si
riporta il risultato dello scavo
evidenziato in rosso tramite il comando
“Formato/Aspetto curve di livello”.

File di riferimento Es1_Fase2.gpo

Madelli del terrano

Progetio @Ascendere  OAsalie
[Jinterseca conil modella origine A oy
Origine: Rilievo

Parametri

Pendenza:  |66.667 p
Passo in curva [m]

Elementi
[¥] Genera friangoli
[ Genera polilinea

Direzione

|Pendenzaef\\\ezm V‘

Aftezza 7 [ra]
Larghezza: [m]
Quota finale [m]
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Fase 3 - Creazione gradone orizzontale

Per creare il gradone orizzontale eseguire il comando “D.T.M./Progettazione/Crea scarpata” dove
il programma visualizza il simbolo di selezione con il quale selezionare la polilinea piu esterna e
successivamente un punto esterno ad essa.

it

Dopo aver selezionato il punto il programma mostra la

Mol Biione finestra “Crea scarpata” in cui digitare come Modalita
o G Gl di calcolo I’Altezza uguale a 0 e la Larghezza uguale a
Cinterseca can i modello arigine e 5
QOrigine: Rilievo |LﬁyghezzaeA\lazza v‘ P.remere OK
Parametri N i = .
Passoin curva [m] ,7
ezza; 0 m
Elerenti A L
[ Genera triangali Lorghezze: | [m]
[¥]Genera palilinea Quota finale [m]

Nella immagine riportata qui a fianco si
riporta il  risultato dello scavo
evidenziato in rosso tramite il comando
“Formato/Aspetto curve di livello”. R

File di riferimento Es1_Fase3.gpo
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Fase 4- Creazione scarpata a DTM

Per creare la scarpata a DTM eseguire il comando “D.T.M./Progettazione/Crea scarpata a DTM”
dove il programma visualizza il simbolo di selezione con il quale selezionare la polilinea piu
esterna e successivamente un punto esterno ad essa.

At

HES e

Dopo aver selezionato il punto il programma

orelidaterene e mostra la finestra “Genera scarpata a DTM” in
Progetto Pendenzain Percentuale [%] v _ o
— cui digitare come valore della Pendenza sterro

‘ uguale a 66.667 e come valore della Pendenza

Paramet iri Pendenza riporta: lmui -

e P riporto uguale a 100.

[ Cansidera comomiinterni Pendenza Sterro ‘Pendenza Riporto A Premere OK
1

Elementi 2—

[7 Genera triangoli N

[l Genera polilinea 4 | v

Nella immagine riportata qui a fianco si
riporta il risultato dello scavo
evidenziato in rosso tramite il comando
“Formato/Aspetto curve di livello”. T

G5 Foenia 7
P BT TR wa |

File di riferimento Esl_Fase4.gpo
Fase 5 — Creazione triangoli dentro polilinea

Per inserire 1 triangoli all’interno di una polilinea si deve utilizzare il comando
“D.T.M./progettazione/Crea triangoli dentro polilinea”.
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!E.m_' L’esecuzione del comando comporta la

selezione grafica della polilinea (nel
- nostro caso quella piu interna).

avvia subito la creazione dei triangoli ="
come si puo notare nella figura a fianco.

File di riferimento Esl_fase5.gpo

Il risultato finale si evidenzia nella figura
a fianco, dopo aver eseguito il comando
“Visualizza/Riempimento/Ombreggiato”

File di riferimento Es1_RisultatoFinale.gpo

Corso — D.T.M. — |l Parte Pag. 7



Esempio 2

In questo esempio verranno illustrate le fasi per realizzare una scarpata partendo da una polilinea
quotata arrivando alla linea di intersezione col terreno.

Fase 1 - Assegna a polilinea quota da piano

m
T e — Dopo aver disegnato una polilinea

chiusa, avviare il comando “Assegna a
polilinea quota da piano” e selezionare la
polilinea.

Verificare che compaia la finestra “Selezione x
p

piano per 1’assegnazione della quota”, indicare la elesione pans
selezione del piano per 3 punti, andare avanti. O Onzontale

@inclinato; per3 punti
O Inclinato: valori di pendenza

Archi

Passoin curva [m] I

< Indietro l Avanti > 1[ Annulla

R e Selezionare 1 punti 1610, 1612 e 1616:

R T e e completata la selezione il programma
mostra la finestra “Visualizzazione e
i modifica punti”. Per terminare premere
“Fine”.

g’#

4 \ I
& N
|\ _
T Z = = o o m
Wil A5l 3] B T ] 3 i~ SGlal :

Punti per l'individuazione del piano

1" Punto 2°Punto 3" Punto

Coord. Nord (X) |p904616377&60: |29033.19806769 |2904573219323

Coord Est(Y)  [1395096800246  [13346 71623994 [13926.44562289°

Quota [3245040802285:  [3234052501719  [326 93144248301

[ <Indietro Il Fine ] [ Annulla
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File di riferimento EsProgl.gpo

Fase 2 — Creazioni triangoli dentro polilinea

Per evidenziare i triangoli dentro la polilinea é
necessario prima creare un nuovo progetto con
il comando “D.T.M./Gestioni curve di
livello™.

WNuovo # Elimina | #f Proprieta

Mome /

i
Riliewo @™
o

[ ok ] [ Aonua

Attivando il comando “D.T.M./Progettazione/Crea triangoli dentro polilinea”, compare il
simbolo di selezione con il quale indicare la polilinea all’interno della quale si formeranno i
triangoli evidenziati in rosso, dopo aver cambiato colore con il comando “Formato/Aspetto curve

di livello”.

5 Vst Ve o Sven Dy W M g DI e G5 e |

File di riferimento EsProg2.gpo

S M Ve o S Do W B g DI e 5 e |
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Fase 3 — Crea scarpata

In seguito alla formazione dei triangoli, con il comando “D.T.M./Progettazione/Crea scarpata”
indicare prima la polilinea e poi un punto esterno ad essa ad esempio 829.

e Ve Vo o Srees Deye Wia My g DI St 5 Sers |

o |3 B e

Dopo la selezione del punto compare la finestra “Crea scarpata” in cui indicare come Modalita di
calcolo la Pendenza uguale a 100 e Altezza uguale a 10; premere OK e verificare il risultato della

scarpata.

o ———————ORGMU 7 " ) ]
_ fﬁ'h-,_h*’—hnhw—ﬂmnﬁ—w‘ ."
Modlelli del terreno Direzione
Progetio @ascendere  OAsalire
DOinterseca con il modella arigine Modalita calcolo
Gl Biigr |Pendenza e Altezza v —
Parameti 4
Pendenza:  [100 [ >
Passo in curva[m]
Altezza, il [m] 0
Element
Larghezze:
[¥] Genera triangoli S m)
[¥] Genera polilinea Quotafinale [m]
4

File di riferimento EsProg3.gpo

Fase 4 — Crea scarpataa DTM

Per creare la scarpata a DTM, con il comando “D.T.M./Progettazione/Crea scarpata a DTM” si
deve indicare prima la polilinea esterna e poi un punto esterno ad essa ad esempio 828.

S Ve Vi o S Dy W ey g DI S G S |

asacsas )

]

oz = ]
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Madleli del terreno Pendenza
Progetio Pendenzain Percentuale (%) v
@ Costarte per fut i lati
Pendenza sterro: 100
Paramet tri Pendenza riporta: 100

Passa in curva [m] O Varishile per ogni lato

[ Cansidera contomi intemi Pendenza Sterro ‘ Pendenza Riporto A

Elementi

[7 Genera triangoli

DEEE

Genera polilinea.

File di riferimento EsProg4.gpo

Si veda il risultato finale nella figura a fianco.

5 Vst Ve Foru Srres Do Wion beye g DI S G5 Sy |

PP PERE PR TTrT | alasazasa sl
o r v sl asass0ocanann

ur paal Ronn i f—vive 18

O TXFER YT Y Y S =T T |

jr—

Esempio 3 - Progetto di scavo

Nel momento in cui si seleziona il punto (828)
compare la finestra “Genera scarpata a DTM” in
cui indicare la Pendenza sterro a 100 e la
Pendenza riporto a 100; premere OK e verificare
lo scavo creato.

i e, e g
EPPEP FRNTICELE F | alasazasecs)
44300 Cansd . nle3300cA%8a00
207 sagalBomo 3 — e p—owe s
T TETI YIS =L e
s
-

La progettazione di uno scavo puo essere effettuata in due modi:

— utilizzando la procedura guidata DTM|Progettazione|Progetto di scavo;
— utilizzando singolarmente i comandi disponibili nel menu Progettazione.

Di seguito verra riportata la descrizione della procedura guidata ed un esempio dove verra
effettuata la progettazione di uno scavo utilizzando entrambi le modalita.
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DTM|Progettazione|Progetto di scavo

Questa procedura guidata consente di
progettare uno shancamento

Fie Mol Vauszn fomam Snedt Duzga Sheo Pageo Imasge |OIM | St 66 fness 7

[T RN s

s f“‘]’““h‘nk i sss00Asanch
s 0%m' =asish - o
" s : ETWETS

individuando  una  superficiee le
pendenze ai bordi per raccordarsi al
terreno.

Progeti
Selezione progetti

Rilievo v

[Progetio v

Progetto di partenza:

Selezione area progetio i
Progeto di

Selezione pendenze
Selezione piano
Mocifica parameti piano

Risultati

Premendo il bottone “Avanti” si passa alla
finestra che consente tramite il bottone
“Attiva” di passare nella vista Grafica e di
definire I’area in cui sara eseguito il lavoro.
Una volta definita 1’area il programma
richiedera all’utente di inserire le pendenza (di
sterro e di riporto); tali valori possono essere
costanti per tutti i lati o variabili per ogni lato.

Selezione progeti Selezione piano

Selezione area progetto @® Orizzontale
Selezione pendenze O Inclinato: per 3 punti
Selezione piano O Inclinato: valori di pendenza
Modifica parameti piano

Risultati

[ <indievo || Avani> | [ Annlia

)

Nella parte sinistra della finestra é riportata in
grassetto |’operazione corrente.

In questo caso l'utente deve selezionare il
progetto di partenza (il progetto di destinazione
e rappresentato da quello attivo).

Pendenze

Selezione progett

Pendenza in: Percentuale [%] v
Selezione area progetto

@ Costante per uti i lati
Selezione pendenze Pendenza slero 01
Selezione piano e l—”
Modifica parameti piano O Variabile per ogni lato
Risultati -
Pend. sterro | Pend. riporto ~

e

[ <idievo || Avami> | [ Anula_ |

Premendo “Avanti” si passa alla finestra per la
selezione del piano dove [I'utente deve
specificare al programma il tipo di piano che
desidera utilizzare (orizzontale, inclinato per tre
punti o inclinato secondo dei valori di
pendenza).
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Se [l'utente sceglie di utilizzare un piano
“Modifica

orizzontale allora nella

fase

parametri” deve inserire il valore della quota.

Wizard di creazione scavo - Modifica parametri piano per 3 punti “

Selezione progett Punti per lndividuazione del piano
Selezione area progetio FREED Zread Iz

Coord. Nord () 2895754441043 [28996.34639242
Selezione pendenze

Coord Est(v)  [1385821243231  [1381845470616  [13825242150361
Selezione piano
i P Quota [307.7133964318  [299.6746961099°  [310.5637876933:
Risultati

<indieto || Avanti> | [ Annulla

Infine, nel caso in cui si indichi al programma di
utilizzare un piano inclinato per valori di
pendenza, 1’utente dovra selezionare in Grafica
due punti che saranno utilizzati per calcolare i
valori di pendenza.

Completata questa operazione, il programma
visualizzera una finestra che mostrera le
coordinate del primo punto selezionato, le
pendenze e le direzioni calcolate.

Wizard di creazione scavo - Successo

Selezione progetii
I calcolo dello scavo ha avuto successo.
Selezione area progetio

. Opzioni punti notevoli

Selezione piano MDCEIETEe

Modifica parameti piane Nome punt alla base: [

Risultati Nome punt alla sommita [

Opzione creazione triangoli

Crea triangoli solo del progetto v
Non creare triangoli

Crea triangoli solo del progetio

Crea triangoli fondendo il ilievo

Triangolazione

[ <idievo || Fine | [ Amnua |

Wizard di creazione scavo - Modifica parametri piano orizzontale

Selezione progeti Quota piano orizzoniale

Selezione area progetio
Quota: ‘l|
Selezione pendenze

Selezione piano

Mdifica parametri

Risultati

<Indieto | Avani> | [ Annulia

Se, invece, e stato scelto di utilizzare un piano
inclinato per tre punti, ’utente dovra selezionare
in Grafica i tre punti.

Fatta tale scelta il programma visualizzera la
finestra riportata qua a fianco dove sono
riepilogate le coordinate dei punti scelti (che
possono essere anche modificate).

Wizard di creazione scavo - Modifica parametri piano direzione e inclinazioni n

Selezione progetii Punii per lindividuazione del piano

Selezione area progeto Valon Punto: 814
Selezion pandanze Pend. long. % SEIEE  Coord. Nord(X)  [26938 527466565

s Pend. trasv. % 0 Coord. Est(Y) 13913.204075396

elezione piano
Modifica parametri Direzione [gradi] 2591693 Quota 1307.81128413276
Risultat
<indiewo | Avani> | [ Amnula

Nell’ultima finestra, il programma comunichera
all’utente il risultato dell’operazione.

Una delle cause principali per cui il risultato
finale non sia positivo ¢ la mancanza di
triangoli.

Nella sezione “Opzioni punti notevoli” I'utente
deve specificare il nome del gruppo in cui
verranno trasferiti i punti creati, il nome dei
punti alla base ed il nome dei punti alla
sommita.
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Nella sezione “Opzioni vincoli” ’'utente puo scegliere di non creare triangoli, di crearli solo per
il progetto e di crearli fondendo il rilievo.

Al termine della procedura verranno creati dei punti di coordinate note sui punti salienti in modo
da poter calcolare facilmente una triangolazione che rappresenti lo sbancamento creato; il
risultato della procedura potra essere anche visionato direttamente nella Vista Grafica.

Il calcolo effettuato pud essere utilizzato per effettuare il calcolo di volumi per differenza
semplice o complessa con il rilievo originale.

Esempi

1 metodo - Progetto di scavo

——— -2 Prima di avviare la procedura e
] necessario aver creato almeno 2 progetti.
FRR— = In questo esempio l’area di progetto ¢
= gia stata disegnata (Esempio di
riferimento Es3_1 Fasel.gpo).

Una volta avviata la pro cedura Wizard di creazione scavo - Selezione progetti Ex

“DTM|Progettazione[Progetto  di  scavo” il | _ = eo

programma richiede all’utente di selezionare il | cuwmun  oooearoe S

progetto di partenza. Il progetto di destinazione | seeerepender

e sempre quello attivo.

e === Premendo “Avanti>” il 'utente deve

= e individuare 1’area che interessa il

- R ~ progetto: in questo caso € sufficiente
selezionarla.

e ——
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Dopo aver seclezionato 1’area la procedura
richiede all’utente di indicare la pendenza di
sterro e riporto. Nel nostro caso € stato scelto di
lasciarla costante per tutti i lati e di assegnare ad
entrambe il valore 100.

Premendo “Avanti>” la procedura richiede
all’'utente di indicare la modalita di
individuazione del piano per fare il calcolo.

Pendenze
Selezione progetii

Percentuale [%] v

——
A

Pendenza in:

Selezione area progetto
@ Costante per tuti i lati

Selezione pendenze Pendenza stermo

Selezione piano Pendenza fiporto

RcciceP R Pang O Variabile per ognilato

Risultati

Pend. sterro | Pend. riporto ~

#lw‘m‘a

[ <mdiero ][ avamti> | [ Amuia |

In questo esempio e stato scelto il piano orizzontale e, quindi, nella finestra successiva si dovra

inserire la quota (300).

Selezione proget Selezione piano
Selezione area progetio O s
Selezione pendenze O Inclinato: per 3 punti
Selezione piano Olnclinato: valori di pendenza

Modifica parameti piano

Risultati

[ <mdievo || Avani> ] [ Amnula

Selezione progetii

Selezione area progetto
Selezione pendenze
Selezione piano
Modifica parametri

Risultati

<indievo [ Avani> | [ Amnulla

Selezione progetii

Il calcolo dello scavo ha avuto successo.
Selezione area progetio

ST Opzioni punti notevoli

Selezione piano RopelceSupne @ b

Modifica parameti piane Nome punt alla base: |

Risultati Nome punt alla sommita |

Opzione creazione triangoli

Triangolazione: |Crea triangoli solo el progetto v

JL_Fine

[ <indiero ] [ Awua ]

La procedura prosegue con il calcolo dello
scavo ed, una volta completato, mostra la
finestra con i risultati.

Oltre a questo 1’utente pud scegliere se creare
dei punti notevoli (Gruppo 1) e/o eseguire 0
meno la triangolazione (in questo esempio si
scelto di creare solo i triangoli del progetto).

Nella figura qui a fianco e riportato il e oe = memmnm

risultato nella vista Grafica.

File di riferimento

Es3 1 RisultatoFinale.gpo
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M_ Nella figura qui a fianco é riportato il

T risultato della creazione dei punti
notevoli.

][]l a]u[us]]x]]c [<[:[z]:]z]:]z]c]=]=
B smsorzzage

2 Metodo — Progetto di scavo

Fase 1 — Progetti creati

Prima di avviare la procedura & necessario
aver creato almeno 2 progetti.

¥ B

¢ ®

Progetta 9 ™
[ ok ] [ amwa |
L’esempio di riferimento ¢

“Esempio3.gpo”.

Fase 2 — Disegno polilinea

Con il comando “Disegna/Polilinea 2D”
e con lo strumento collega punto,
disegnare una polilinea chiusa coi i
punti: 817 ,72, 1473, 737.
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File di riferimento: Es3_2_ Fase2.gpo

Fase 3 — Assegna quota da piano

Con il comando “DTM/Progettazione/Assegna
polilinea quota da piano” selezionare la polilinea
creata e selezionare piano orizzontale nella
finestra Selezione piano per 1’assegnazione della
quota. Andare “Avanti>".

Selezione piano
®rizoniale
O Inclinato: per 3 punti
O Inclinato: valori di pendenza

Archi

Passo in curva [m] I

< Indietro L Avanti > J[ Annulla

Inserire nella finestra successiva il valore della

Quota piano orizzontale

Fi

Quota: I:"'ﬂ0

Fine ] [ Annulla

[ < Indietro ][

Fase 4 - Genera scarpata da DTM

Con il comando “DTM/Progettazione/Crea
scarpata da DTM” selezionare la polilinea e
successivamente un punto esterno ad essa
verificare che compaia la finestra “Genera

scarpata a DTM “, in cui inserire 100 per la
Pendenza sterro e 100 per la Pendenza riporto.

ne.

quota del piano orizzontale uguale a 300; fare

Modelli del terrena

Progstio Pro

Rilievo &

getio v

Terrena:

Parameti
Passo in curva [m]

—

i intermi

[ cansidera cantomi

Elementi
Generatriangoli

Gener

a polilinea

Pendenza

Pendenzain Percentuale [%] v

@ Costante per tutt i |t
Penclenza sterro 100

100

Pendenza riparto

O Variahile per ogni lato

Pendenza Sterro | Pendenza Riporto ~

2=l

Annulla

fianco.

Osservare il risultato nell’immagine a

File di riferimento ES3_2_Fase4.gpo

Corso — D.T.M. — 1l Parte

Pag. 17



Fase 5 - Crea triangoli dentro polilinea

Con il comando
“DTM/Progettazione/Crea triangoli
dentro polilinea”selezionare la polilinea
e verificare la creazione dei triangoli,
come nell’immagine a fianco.

File di riferimento Es3_2_Fase5.gpo

Fase 6 — Estrai pt. Da triangoli

Con il comando “DTM/Progettazione/Estrai pt.Da

triangoli”compare subito la finestra “Assegnazione nome ai punti” | e
in cui indicare il Progetto di riferimento, il nome del gruppo € NOMe | ome delguppe: |1 T
dei punti. Nome dei punti: IZOW

0K i [ Annulla ]

Nella figura qui a fianco é riportato il
risultato della creazione dei punti.
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Paragrafo Il — Calcolo volumi

emm

Nel programma sono disponibili due tipi
di calcolo:

1. Calcolo volumi assoluti;
2. Calcolo volumi tra modelli.

Di seguito si riportera una descrizione di

queste due procedure, che sono attivabili

nella vista Grafica tramite il menu

“D.T.M.”. e e I o 15 S i
Il calcolo dei volumi avviene utilizzando la triangolazione corrente; & pertanto necessario che sia
gia stata calcolata al momento dell’esecuzione di uno dei due comandi per il calcolo dei volumi.

Calcolo volumi assoluti

Opzioni per calcolo volumi - 1 E3 1l calcolo viene eseguito sul progetto attivo;
R ——— I’esecuzione del comando comporta I’avvio di
o B ] una procedura guidata dove nella prima finestra

(" Seleziono un poligana

I’utente pud scegliere se considerare per il
calcolo tutti i triangoli o se selezionare un
poligono.

Nel caso in cui si sceglie di selezionare il
poligono il perimetro dovra essere definito in
Grafica. Il programma procedera come se Si
| ~ew |~ || dovesse tracciare una polilinea, il disegno
termina o selezionando il punto di partenza della
poligonale, oppure premendo il bottone destro del Mouse o selezionando lo strumento Chiudi
Polilinea.

In tutti i casi I'ultimo punto selezionato viene congiunto con il primo; se si preme il bottone
destro del mouse senza che siano stati selezionati dei punti, il programma passa in modalita di
selezione consentendo di selezionare una polilinea chiusa che considerera come perimetro.

Nella seconda finestra della procedura sara D7 e e T - 2 B
possibile selezionare la modalita con la quale | ===
sara effettuato il calcolo delle opzioni e la | - risemscmmosen-rpom e osome
modalita con la quale sara individuato il piang || © eerendviesdegenne
di riferimento; in totale le combinazioni sono

nove. del guals oocorrers fomire la quata

L’aspetto della terza finestra dipende dalla modalita di calcolo selezionata.
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Se la modalita di calcolo scelta prevede 1’individuazione di un piano inclinato tramite due o tre
punti il programma prima di passare alla terza finestra richiede all’utente di selezionare i punti
graficamente.

Il calcolo eseguito varia a seconda della modalita con cui deve essere individuato il piano; in
particolare:

1. calcolo assoluto per piano fisso:

e orizzontale: il calcolo sara effettuato rispetto ad un piano orizzontale del quale
occorrera fornire la quota;

e inclinato per 3 punti: il calcolo sara effettuato rispetto ad un piano inclinato;
occorrera individuare graficamente tre punti per i quali passera il piano;

¢ inclinato valori di pendenza: il calcolo sara effettuato rispetto ad un piano inclinato;
occorrera innanzitutto individuare due punti che indicheranno la direzione ed il verso
della pendenza. In seguito si sceglieranno i valori di pendenza;

2. calcolo assoluto per piano di compenso (sterro=riporto):

e orizzontale: il calcolo sara effettuato per un piano orizzontale. Il programma
individuera la quota per la quale lo sterro risultera uguale al riporto.

e inclinato: per 3 punti: il calcolo sara effettuato rispetto ad un piano inclinato.
Occorrera individuare graficamente tre punti. Il programma trovera il piano parallelo
a questo che rende lo sterro uguale al riporto.

¢ inclinato: valori di pendenza: il calcolo sara effettuato rispetto ad un piano inclinato.
Occorrera individuare una direzione (due punti) ed immettere i valori di pendenza. Il
programma trovera il piano di compenso avente la pendenza e direzione desiderate.

3. calcolo assoluto per un piano individuato dal programma:

e piano di compenso e minimo spostamento terra: il calcolo sara effettuato rispetto
ad un piano inclinato. Questo piano sara individuato dal programma in modo che oltre
a essere di compenso (sterro = riporto) minimizzi lo spostamento terra.

e piano di compenso e minimo sterro: il calcolo sara effettuato rispetto ad un piano
inclinato. Questo piano sara individuato dal programma in modo che oltre a essere di
compenso (sterro = riporto) minimizzi il massimo sterro.

e piano di minimo spostamento terra assoluto: il calcolo sara effettuato rispetto ad
un piano inclinato. Questo piano sara individuato dal programma in modo da
minimizzare lo spostamento terra senza essere di compenso, ossia lo sterro puo
risultare diverso dal riporto.

Procediamo ora con la descrizione delle finestre successive.

£ 3L pE R T -2 ¥ Nel caso sia stato scelto un piano orizzontale del
quale occorre fornire la quota, nella finestra sara
presente un campo di edit nel quale inserire
Y B E— appunto il valore di tale quota.

Quote del rilievo

in, = -8.97 - Max, = 449

<Indietro Avantis ‘ Annulla
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Se, invece, si sceglie di utilizzare un piano
inclinato passante per tre punti, 'utente dovra
per prima cosa selezionare i tre punti nella vista
Grafica e poi confermarli o modificarli
utilizzando la finestra riportata qua a fianco.

Opzioni per calcolo volumi - 3 “
Quote del rilievo
Min, = 9.97 - Max, = 448

Punii per lindividuazione del pisno
Walot Punto: 139
Pendenza longitudinale % .48 Coord. Mord ) -16.002
Pendenzatrasversale % 0.000 Coord. Est(¥) B558
Direzione [grad]] 1425185 Quota -0.031
<Indietrs Avanti> ‘ Annulla

due punti scelti in Grafica.

Nel caso in cui 'utente sceglie di effettuare il
calcolo utilizzando il piano di compenso
(sterro=riporto) o di eseguire un calcolo
automatico, la finestra che seguira presentera
una casella di edit nella quale si potra inserire il
valore del coefficiente di volume fra sterro e
riporto.

Dopo aver riportato alcuni esempi della terza
descrizione della quarta finestra.

Opzioni per calcolo volumi - 4

Opzioni di Grafica Creazione Dim

I Ditm delle difterenze

Rilieva
[~ Dim i spisnamenta

[rieve 1]

¥ Stampo risultat finali

[~ Stampa risultati parziali
5
5
5

Opzioni di Stampa

[ Creo linee Sterro/Riparto

‘ Annulla

<Indietro | Avanti>

entrambe le informazioni (si consiglia in questo
orizzontale).

Opzioni per calcolo volumi - 3

Quote del rilisvo

Min, = -6.97 - Max. = 449

Punt per individugzione del piano

1"PE139
\

659 |

2 PE147 3PE149

Coord. Nord () [ EXTEI -10.341

Coired Est(Y) [ 2851 | 15176

GQuota [ 003t 0861 | 234

‘ Annulla

<Indlietrn | Awvantiy

Infine, se si indica I’utilizzo di un piano
inclinato, ’utente dovra inizialmente
selezionare due punti tramite la vista Grafica.
Completata la selezione la procedura propone la
finestra posta qua a fianco che riporta:

1) e coordinate del primo punto selezionato;

2) i valori di pendenza lungo la direzione
individuata graficamente;

3) i valori di pendenza in senso trasversale e
dell’angolo di direzione;

tutti questi dati sono stati ricavati utilizzando i

Opzioni per calcolo volumi - 3 n
Quote del rilievo
Min. = -8.97 - Max = 449
Valori per il calcolo
Casfficiente Sterro / Riporto
<Inclietrn | Awanti> ‘ Annulla

finestra della procedura si procede ora con la

Nella sezione “Opzioni di Grafica” si puo
specificare al programma se stampare i risultati
ottenuti e se stampare quelli parziali.

Se si desidera stampare anche i risultati parziali
I’utente ha tre possibilita: la prima ¢ quella di
riportare 1 risultati parziali “con coordinate”
ovvero riportando anche le coordinate dei
vertici dei triangoli elementari; la seconda, “con
lunghezza lati”, si riporta la lunghezza dei lati e
del semiperimetro dei singoli triangoli
elementari; la terza, infine, consente di stampare
caso di utilizzare un modello di stampa a pagina
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Nella sezione “Opzione di Stampa” [’utente pud scegliere se creare o meno le linee
Sterro/Riporto; in particolare, se 1’opzione viene attivata, vengono create una serie di linee
grafiche che separano 1’area di sterro da quella di riporto.

A meta di tali linee sara inoltre disegnata un’ulteriore piccola linea (lungo la meta delle
dimensioni delle scritte celerimetriche) orientata verso 1’area di riporto; i due tipi di linee saranno
rispettivamente poste nei piani “STER-RIP-1” ¢ “STER-RIP-2” creati appositamente; queste
linee si possono modificare o cancellare come una qualungue linea grafica.

Nella sezione “Creazione DTM” ¢ possibile decidere se creare un “Dtm delle differenze” di
quota tra il Dtm principale e il piano scelto per il calcolo, e/o creare un “Dtm di spianamento”
definito dai punti del DTM principale quotati sul piano scelto per il calcolo.

Di seguito e riportato un esempio di
anteprima dei risultati di un calcolo dei
volumi; in questo caso si e scelto di
stampare anche i risultati parziali (con
coordinate) oltre a quelli finali (che sono
visualizzati nell’ultima pagina).

m—— = | risultati finali del calcolo riportano le
cmma seguenti informazioni:

e Superficie  orizzontale totale:
rappresenta ’area proiettata sul
piano orizzontale della regione
presa in esame per il calcolo dei
volumi.

e Superficie del solido totale: é la
somma della superficie di tutte le
facce dei Triangoli considerati.

e Volume totale di Sterro: rappresenta la quantita di sterro calcolata.

e Volume totale di Riporto: rappresenta la quantita di riporto calcolata.

e Volume residuo di sterro: indica la quantita residua di sterro o di riporto.

Nella stampa dei risultati finali sara inoltre presente:

e La scritta “Tutti 1 triangoli sono stati considerati” se all’inizio del calcolo era attiva I’opzione
“Considero tutti i triangoli”.

e Altrimenti viene stampata la scritta ”E” stato definito un contorno”.

e Se era stata selezionata 1’opzione “Per 3 punti”, verra stampata la scritta “Per piano
inclinato”, seguita delle coordinate dei tre punti selezionati.
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Una volta stampato o chiuso I’anteprima si
arriva alla finestra n. 5 dove si potra scegliere se
creare 0 meno dei punti di progetto ed
eventualmente in quale Gruppo del Libretto Pt.
di coordinate inserirli.

Saranno creati tanti punti quanti sono i vertici
dei triangoli che cadono all’interno o sui vertici
del poligono considerato per il calcolo (o tutti
nel caso siano stati utilizzati tutti i triangoli).

Le coordinate planari dei punti creati saranno
identiche a quelle dei vertici dei triangoli,

Opzioni per calcolo volumi - 5

Creazione punti progetto
[ Creo punti di progetio

Narme del Gruppo dei Punti di Coordinate note in cui creare i punt

-

<Indlietrn | Cormpleta ‘ Annulla

mentre i valori delle quote saranno ricavate dal piano utilizzato come riferimento per il calcolo o
individuato automaticamente dal programma (ad es. piano di compenso).

Premendo il bottone “Completa” la procedura ¢ completata ed in grafica ¢ possibile vedere il
risultato del calcolo mentre nel Libretto Pt. di coordinate si possono andare a verificare i punti di

progetto (se si & scelto di crearli).

Esempio 1

=== L’esempio preso in considerazione &
“Piano Quotato.gpo” disponibile negli
esempi della cartella personalizzazione
(?|Esplora cartella personalizzazione).

[=Te T Ml allaim) v s iy e

In questo esempio il calcolo dei volumi ‘.
verra effettuato su tutti i triangoli. '

S e I 1o S i

Dopo aver specificato la superficie su cui eseguire il calcolo I’utente deve indicare Sia la modalita
con cui effettuare il calcolo che quella per individuare il piano di riferimento.
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In questo esempio il calcolo sara effettuato rispetto ad un piano orizzontale ed il programma
== individuera una quota tale per cui lo
Sterro sara uguale al Riporto.

Nella finestra successiva ['utente deve
inserire il Coefficiente Sterro/Riporto.

Meridiana - Plano QuatatoCakcoloVokems tu | - o

T T——— ‘ - Premendo “Avanti>" la procedura esegue
il calcolo e poi mostra la finestra dove
I’utente puo settare le opzioni di stampa.
In questo caso € stato scelto di stampare i
risultati finali e di creare le linee di
Sterro/Riporto.

Risultato finale.
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a Meridisns - [Par QuotatoCalcoloVclumi fwi] -8
I e Moata Vestzs Fomsto Stamern Ducgw Rhew Prgeo wmmegel OTM Smde G5 Fresvo )
" auillica. e JAdas alic

ST |
i SENTY Y

% cnlinsazaas s a)

VI a3 3B ed e 4D A

Esempio 2

a Meridizns - [Par QuotatoCalcoloVclumi fwi] -8
I e Moata Vestzs Fomsto Stamern Ducgw Rhew Prgeo wmmegel OTM Smde G5 Fresvo )
7 auillica. e JAdas alic

ST | % cnlinsazass o)
" SESeT Y

) 3 8

AE vl Pl pd 40 BN

In gquesto esempio non si e scelto di
creare dei punti di progetto.

L’esempio preso in considerazione ¢
“Piano Quotato.gpo” disponibile negli
esempi della cartella personalizzazione
(?|Esplora cartella personalizzazione.

In questo esempio ci proponiamo di
eseguire il calcolo dei volumi su un
poligono che dovra essere selezionato
graficamente.

Infatti, premendo “Avanti>” a2 |
procedura attivera la Vista Grafica = ‘4= -

o

proprio per selezionare il poligono su
cui fare il calcolo.

a Meridisns - [Pano QuotatoCalcolovclumi fwi] =]
i e Moata Vasiz Riew Pregeo mmege OTM. Smds G5 Fresvo 1
i s F alic

foman Swamers Diege
Moo gxaez[8s) PN ENEEER TR T |

_J;

[

aPropren

Completato il disegno sara possibile
scegliere il metodo di calcolo (Per un
piano fisso) e di individuazione del
piano (Inclinato: valori di pendenza).
Visto che I’individuazione del piano
viene effettuata per valori di pendenza
I’utente dovra selezionare 2 punti che
indicheranno la direzione ed il verso
della pendenza.
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Premendo

“Avanti>”

identificare i due punti.

la procedura
riattivera la Vista Grafica appunto per

’—Gunts el rilievo

Min, = 248.02 - Max = 376.03

Funti per lindividuazians el piana
sl Purtey 493
Pendenza longitudinale % Coord Nord (g | 13872643
Pendenzatrasversale % [ am Coiord, Est(v) I
Direzione [grad]] ST Quota [ e
<ndietro avart> | Annula

Completata la selezione la procedura propone
all’utente dei valori per la pendenza, per la
direzione e le coordinate del primo punto
selezionato.

Premendo “Avanti>" si passa alla finestra finale T mmememems x|

dove sara possibile settare le opzioni di stampa.
In questo caso oltre a stampare i risultati finali
stampare anche quelli

abbiamo deciso di

parziali “Con coordinate”.

Risultato finale.

~ Opzion i Grafic Creazione D
[+ Stampa risultati finali [~ Dtm delle differenze
| Stampa risuftati parziait v Aggiungi
® Con coordinate
[~ Dtm di spianamento
 Con lunghezza lafi
~|  Aggiungi
€ Con coordinate + lunghezza af LI
~Opazian di
[~ Crenlinee Stemo/Ripora
Indlist Avanti | Annull

T |rarses] Tess | s | conras|
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Opzioni per calcolo volumi - 5 ¥ Completata la stampa sara possibile scegliere se
creare dei punti di progetto.

[ Creo punti di progetto

Name del Gruppo dei Punti di Coordinate note in cui creare | punt 1 -

<Indietro Cormpleta ‘ Annulla

Meriisns - [P GutatoCak oVohuiw| - EN

Nella figura qua a fianco si pud ===t
riscontrare che i punti di progetto sono
stati creati e sono stati inseriti nel
Gruppo 1 del Libretto Pt. Coordinate
note come indicato nell’ultima finestra
della procedura.

[ Te . FRTILEERE s SRR

Calcolo volumi tra modelli

Il calcolo dei volumi tra modelli permette di determinare il volume racchiuso tra il Dtm corrente
e un altro scelto dall’utente. Pertanto, se per il calcolo del volume assoluto era necessario aver
gia calcolato la triangolazione per il progetto corrente, in questo caso sara necessario aver
calcolato la triangolazione anche per I’altro progetto utilizzato nel calcolo.

Caso tipico di utilizzo di questo comando € la determinazione della quantita asportata in una
scavo confrontando il rilievo di prima pianta con quello di seconda pianta effettuato al termine
dei lavori.

Per poter eseguire questo comando € indispensabile che i due rilievi siano orientati rispetto allo
stesso sistema di riferimento e che siano sovrapponibili almeno in parte, questo perché il calcolo
avviene esclusivamente nelle aree in cui sono presenti triangoli di entrambi i Dtm; le aree in cui
sono presenti triangoli di uno solo dei due Dtm sono invece del tutto ignorati.

Il calcolo verra fatto nel seguente modo:

1. innanzitutto occorre scegliere se fare il calcolo su tutti i triangoli 0 solo su una regione che
viene delimitata da una polilinea chiusa;

2. il programma esamina ogni triangolo presente nel secondo rilievo: per ognuno di questi
individua i triangoli o le porzioni di essi corrispondenti sul primo rilievo. Il programma
calcolera il volume dei prismoidi cosi determinati;

3. il calcolo viene effettuato per tutti i triangoli racchiusi all’interno della regione selezionata €
somma i risultati parziali.

Corso — D.T.M. — Il Parte Pag. 27



Una volta completato il calcolo, il programma sara in grado di:

1. creare le linee grafiche di separazione tra le aree di sterro e di riporto;
2. mostrare separatamente il volume di sterro e quello di riporto;

3. creare il Dtm delle differenze.

Come detto in precedenza, il

programma utilizza il progetto attivo

=Y |

Gataa

come rilievo di prima pianta.

Il rilievo di seconda pianta, invece,
potra essere selezionato tramite
un’apposita finestra dove 1’utente puo
scegliere o un progetto presente nel file
in cui sta lavorando o un progetto
presente in un altro file.

ions superficie per caleolo volumi

® Considero tutti i triangoli

(* Seleziona un paligana

<Indietrn Awanti>

| Annulla

Nella finestra “Opzioni per calcolo volumi-4” e
possibile specificare:

1. le informazioni da riportare nel report di
stampa;
se creare le linee di sterro/riporto;
se creare il dtm delle differenze di quota
tra i due modelli.
Nel calcolo volumi tra modelli non € possibile
creare un Dtm di spianamento (vedi Calcolo
volumi assoluti).

2.
3.

Nell’anteprima di  stampa dei
risultati finali sono riportati:
e [area orizzontale

considerata (intersezione fra
i due rilievi, ossia le parti in
comune delle due
triangolazioni  considerate
dal programma per |l
calcolo);

Confermata la scelta, il programma richiedera
all’'utente di individuare una regione per
delimitare 1’area su cui effettuare il calcolo (la
regione puo essere definita su tutti i triangoli o
con una polilinea chiusa che potra essere
disegnata o selezionata graficamente).

Creazione [

-~ Opzioni i Grafic

™ Dtm delle differenze
- Aggiungi

[~ Dim ol spiznamenta

v]|  Aggiungi

[+ Stampo risutiati finali

[~ Stampo risultat parziali
@ Con coordingte

€ Con lunghezza lafi

€ Con coordinate + lunghezza lati

~ Opzioni i Stamp

[~ Creolinee Stemo/Riporo

| Annulla I

<Inclietrn | Awanti>

Corso — D.T.M. — 1l Parte




la superfice del solido (intersezione tra i due
i valori di riporto;

i valori di sterro;

la differenza tra sterro e riporto.

o [Fwet] Te | it | o

-
e —

rilievi);

Analizzando i risultati parziali, si puo
notare che prima vengono riportate le
coordinate dei vertici di ogni singolo
triangolo  del  secondo  progetto
dopodiché sono riportate le coordinate
dei triangoli e delle loro porzioni del
primo progetto con i quali si sono
intersecati; infine, sono riportati i volumi
calcolati porzione per porzione.

In questo esempio ci proponiamo di
eseguire il calcolo dei volumi tra modelli.

Dopo aver aperto il primo file eseguire il
comando “Calcolo volumi/Calcolo
volumi tra modelli”.

Cercain: | | Cale_Volumi -] emcrE-
.

e Nome Ultima modifica

Selezionare il modella da canftontare con il modello corrente

" Progetio
Frogetta DTMM I LI

@ File
Percorso I Browse
Progetta DT I LI

o |

Annulla

= =p R QEsPerGenalaMappefwl 30/07/2013 15.21
i
Sorse el 6 pianoQuotatoCalcoloVolumi.fwl 29/10/2013 11.13
& RilievoPrimo.fw1 30/07/2013 15.21
= {89 RilievoSecondo.fw1 30/07/2013 1521
=~
Raccolte
iy
Computer
@

Rete

<

>

Nome file [RiievoSecondafw

-] Apri |

Tipo fle: [Meridiana/andromeda ( f1)

~|  Amnula

Premere OK, e verificare che compaia la finestra in cui scegliere “Considero tutti i triangoli”,
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Selezionare il modello da confrontare con il modello corrente

 Progetto
Frogetto DT I LI

@ File
Bersaen [D¥Dackzni fCarsoiEsempiCale_alur
Progetta DTM IRiI\evu LI

aK e |

Determinaziane superlicie per calcolo valumi

<Indietro Avanti> | Annulla |

premendo “Avanti” il programma visualizza la

finestra “Opzioni per calcolo volumi” in cui ¢
possibile scegliere se:

- stampare i risultati finali;

- stampare i risultati parziali;

- creare 0 meno le linee di sterro o di riporto;
- creare un Dtm delle differenze.

Creazione Dt

—Opzion di Grafic:

v Stampo risultati finali

[ Dim delle diferenze

[~ Stampo risultati parziali ~ Aggiungi
@ Con coordinate
[~ Dim di spianamento
€ Conlunghezza laf
~ Aggitngi
€ Con coordinate + lunghezza lati &I

—Opzioni di Stamp

[~ Creolines Sterro/Riparta

endlisto Aty | Al |

stampa dei risultati finali.

Paragrafo 111 — Calcolo volumi sezioni ragguagliate

Stampa calcolo volumi sezione ragguagliate

Il calcolo dei volumi avviene seguendo il
metodo delle sezioni ragguagliate.
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Per effettuare la Stampa delle sezioni
ragguagliate,  occorre  innanzitutto

selezionare il Profilo in cui sono state
calcolate le sezioni ed i profili.

CALCOLO VOLUMI STRADA - PROFILO: P1

Smen me Mg DIM S G5

resa 1
enlngazuasc sl

TN — |

Crea file con calcolo volumi sezioni ragguagliate

Il funzionamento di questo comando €
analogo a “Stampa calcolo volumi
sezione ragguagliate” con la differenza
che il risultato dovra essere memorizzato
su un file Ascii 0 Doc/Html.

A fianco si veda I’anteprima della
stampa in formato Doc/Html.

Dopo aver selezionato il

profilo il

programma lancia la visualizzazione
della stampa.

La stampa comprende il calcolo analitico
sezione per sezione dei calcoli effettuati.
Per ogni sezione vengono inoltre
calcolati il volume compensato fra scavo
e riporto e la sua somma algebrica con i

valori delle sezioni precedenti.

CALCOLO VOLUMI STRADA

NOME PROFILO:PY

u-(-ﬂ)‘ Area(m2) | Area Media | Area Media nm-nlv——cnsp‘v-m) Volume Compens. | Volume Compens. |Somma Algebrica  Somma Algebrica
Serione| “Sewvo | Riporto | (m2)Seavn Rigorto | (m) | Scaw | Riporio | (m3) Scave (m3) Riporto m3)Scavn | (m3) Riporia
s &5
a 201 [ o s X 9%
= e | I
e w0 [ ] S8
. L G s |
e T e
w [ 0008 ]
a5 o 86 4!:3‘ 135159 EEIET
i T
= AT [ T T [
O N T N TV S, o1 550 T 5
& S N VIR S 16187 3% I %4
= ESET T [ T
0 000 i 60 da|_ T T RN
Soemm [ asion siwsnt .,

[ e 3

Paragrafo IV - Calcola momento di trasporto

Il comando “Calcola momento di trasporto” permette di ottenere in modo sommario tutti i valori
utili per stilare il preventivo di un lavoro quali per esempio la distanza percorsa, il volume
spostato il numero degli spostamenti della macchina, ecc.
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Una volta avviato il comando compare la finestra
"Calcolo momento di trasporto” riportata in cui e
possibile selezionare:

-Scelta del Dtm:

Dtm corrente e di riferimento;

Dtm delle differenze generato durante la
procedura del calcolo volumi (vedi
paragrafo I1).

-Opzioni per calcolo:

Calcolo momento di trasporto “
Scelta Dtm
Dtm corrente e di riferimento ﬂ Modello:  |Progetto =z

Terreno:  |Rilievo i

Opzioni di calcolo

¥ Suddividi triangali con lato superiore a [m]: ’—100000

[ Non considerare spostamenti con volume minare di [mc]: 0.00

Contorni & vincoli: Ignora contorni e vincoli A
Statistiche Grafica

¥ Intervali per distanza 50,000 [m] [ Disegna spostamenti in grafica

¥ 1ntervali per volume 10,000 [mc] =

Annulla

Suddividi triangoli con lato superiore a [m]: & un parametro da utilizzare soprattutto quando il
rilievo non é stato fatto a griglia regolare, ma con uno strumento topografico e quindi con punti
irregolari pertanto regola la massima distanza da far percorrere alla macchina operatrice durante
le operazioni di lavoro.

Non considerare spostamenti con volume minore di [mc]: indica il valore minimo da considerare
nella scomposizione degli spostamenti. Di solito viene inserito il valore 0.001 mc. quindi i

volumi inferiori vengono ignorati durante i calcoli.

Contorni e vincoli: determina i movimenti della macchina all’interno del terreno:

Ignora contorni e vincoli il movimento da zona di sterro a zona di riporto avviene in ogni

direzione, anche uscendo dal contorno;

Solo contorni il percorso della macchina é controllato in modo da non uscire mai dal

contorno del modello del terreno;

Solo vincoli il percorso della macchina é controllato in modo da non superare i vincoli;

Contorni e vincoli in questo caso c’¢ un doppio controllo, la macchina non esce dal
contorno e non attraversa i vincoli quali per esempio fossi, strade, ecc.

Nel caso in cui si determina il movimento terra in Solo contorni, Solo vincoli e Contorni e
vincoli compare la finestra di avviso sottostante.

Calcolo momento di trasporto

richiedere molto tempo.

Proseguire con il calcolo?

Dovendo considerare vincoli efo contorni, il calcolo potrebbe

Si | No

Spuntando l'opzione Disegna spostamenti in grafica é possibile abilitare la visualizzazione della
rappresentazione grafica degli spostamenti della macchina.
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Nella sezione Statistiche € possibile includere nel report la visualizzazione dei movimenti per
passo di x metri con il relativo volume medio spostato (Intervalli per distanza); e il numero dei
movimenti per passo di x metri cubi di volume e la relativa distanza media (Intervalli per
volume).

Premendo “OK” una volta impostati tutti i parametri di calcolo, il programma visualizza il
movimento che la macchina dovra compiere per ultimare il lavoro.

Calcolo momento di trasporto

Matah Prigatio - Rk [Cunel MdsmentsTara fut)
Moaaes e camtom & wacon

A1

0 |ramato]| Tesio | Righe | Cakme|

Bl

Coeo] Zeml] el

Moty

Stmatiche ks stz
[ Iiecuatia =) [ Wumers spomamenti | Woberne medirms) |
o 35 i at

(= =l

Stasintichn dugh spratamenin bave o wiars Fonsiasions
tralks [ il Titanca modia
e 2 )

¢ Inksstazions ou hato o pagins

& Inestavions sela suls prima paginn
 Hussna rstasiens

Paragrafo V — Genera mappe

I1 comando “Genera mappe” puo essere attivato dal menu D.T.M. della vista Grafica e serve per
creare le mappe delle altimetrie, delle pendenze o dell’esposizione a partire dal modello
matematico del terreno corrispondente al progetto attivo.

L’esecuzione del comando comporta 1’avvio di una procedura guidata che verra descritta di
seguito.

La prima finestra visualizzata ¢ “Tipo Mappa” dove

I’utente puo:

[~ Tipo mappa

& Hiappa dei sirietia e scegliere il tipo di mappa che desidera
(~ Mapps dellopenderce creare (Mappa delle altimetrie, delle
® e s pendenze e dell’esposizione);
o scegliere il nome e la directory in cui
Noms  [DATesProgammaDTH AR Satvacome salvare la mappa (aiutandosi anche con il
i app asle abmee Coratere bottone “Cerca...”);

e indicare il titolo della mappa (con il bottone
“Carattere...” ¢ possibile cambiare il tipo di
carattere utilizzato).

<Indigtro I Avanti > I Annulla
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Premendo il bottone “Avanti” si passa alla finestra
“Legenda” dove ¢  possibile  scegliere
selezionando/deselezionando 1’apposita casella se
creare 0 meno una legenda da associare alla mappa.
La finestra ¢ divisa in due sezioni: “Posizione” e
“Quotatura”.

Nella prima I’utente deve indicare dove posizionare
la legenda (destra/sinistra) e le sue dimensioni;
nella seconda, invece, l'utente deve scegliere
I’intervallo ed il numero di decimali da utilizzare
per la quotatura (anche in questo caso & possibile
cambiare il carattere utilizzato).

Legenda

[+ Creazione legenda

Posizione

Poszione:  [Siniswa =]
Larghezza. ’Wi mm
Altezza ’BD* (o

Quotatura

Intervallo: 10 Carattere.
Decimali 3

< |ndietro Avanti >

Annulla ‘

E’ importante tener presente che se I’intervallo scelto per la quotatura determina la
sovrapposizione delle scritte della legenda il programma lo modifichera automaticamente al fine

di evitare tale inconveniente.

mappa viene creata senza un bordo esterno).

P E® Dopo la finestra “Legenda” segue la finestra
- “Risoluzione” dove Il'utente deve indicare i
i R —— parametri che andranno definire la risoluzione
Riogione [0 ap Meza [T ul dell’immagine (scala, risoluzione, margini) e la
Mo F mm o Omewon [HE ko scala dei valori.

ScalaValor Si precisa che i campi larghezza, altezza e
ScalavValor:  [Retawve ] dimensioni non sono editabili ed il loro valore
dipende dalla scala, dalla risoluzione e dai margini

e dalla presenza 0 meno della legenda.
La scala indica il fattore di riduzione, la risoluzione
indica il numero di pixel per pollici, mentre il
chawe | s | st || pnargine e’ la larghezza del bordo che viene

aggiunto alla mappa (impostando il margine a 0, la

La scelta dalla scala dei valori consente di specificare I’intervallo da rappresentare (relativo,

assoluto o definito dall’utente).

L’intervallo relativo ha come estremi il minimo e il massimo della caratteristica (altimetria,

pendenza, esposizione) del modello corrente.

L’intervallo assoluto, selezionabile solamente durante la creazione delle mappe delle pendenze e
delle esposizioni, setta il minimo e il massimo a valori prefissati al fine di una rapida
interpretazione ( 0 — 100 per la mappa delle pendenze; 0 — 180 per la mappa delle esposizioni).
L’intervallo utente permette di impostare il valore degli estremi in base alle proprie esigenze.

Inseriti i dati relativi alla risoluzione della mappa si
passa alla finestra “Colori”.
Con questa finestra 1’utente pud specificare al
programma i colori da utilizzare nella mappa; i
comandi disponibili sono:

e “Aggiungi” per I’aggiunta di un colore;

e “Rimuovi” per I’eliminazione di un colore;

e “Su” e Giu” per modificare ’ordine dei

colori inseriti.

Inoltre &  possibile  scegliere lo  sfondo
dell’immagine che conterra la mappa (bianco o
nero).

Colori “
Colori
Valore ‘ Colore
Wassimo I
Minimo I
Sfondo
Sfondo:  [Nero |

<|ndietro Fine

Annulla
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—omm

Premendo il bottone “Fine” il
programma procede con la creazione
della mappa; una volta completata
I’operazione all’utente verra chiesto se
caricarla subito nella vista Grafica; in
caso contrario il caricamento potra
essere  effettuato successivamente
utilizzando il comando  “Inserisci
Immagine / Mappa Pregeo” del menu
File.

Nella figura che segue la mappa creata e
quella delle altimetrie.
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