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Capitolo VI — Vista Grafica
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La Vista Grafica del programma mette a
disposizione dell’utente una serie di funzioni
per trattare entita grafiche, entita relative ai
vari libretti, progetti DTM, progetti Strade,
progetti Gis ed immagini.

Nella Vista Grafica é possibile utilizzare:

e Vista propriet;
Vista comandi;
Vista panoramica;
Vista di dettaglio;

W

Input dinamico.

Vista Proprieta

Nella Vista Proprieta sono elencate le informazioni relative alle entita grafiche che sono state
selezionate; inoltre, utilizzando gli appositi comandi posti in alto a destra, I’utente puo:

e Attivare/disattivare il doppio click durante la selezione — in particolare se il terzo
bottone ¢ impostato a “1” il doppio click ¢ attivo percio se Si esegue Su una stessa entita
non determina la selezione; se, invece, ¢ impostato a “+” il secondo click non viene

considerato e ’entita rimane selezionata.

e Deselezionare tutte le entita selezionate — utilizzando il secondo bottone.
e Effettuare una ricerca rapida — utilizzando il primo bottone.

Il comando di selezione rapida € molto interessante in quanto
non solo consente di eseguire una selezione veloce
specificando le caratteristiche delle entita da ricercare ma
anche di creare piu gruppi di selezione.

Qua a fianco e riportata la finestra che verra aperta con
I’esecuzione del comando.

Nella parte alta e possibile specificare in quale contesto deve
essere applicata la ricerca, quale tipo di oggetto si desidera
selezionare ed, inoltre, eseguire una deselezione delle entita
gia selezionate, se necessaria.

Nella parte centrale, invece, ['utente puo scegliere di
selezionare tutto quanto oppure di specificare le proprieta che
le entita grafiche da ricercare devono avere.

Nella parte bassa 1’utente deve indicare al programma se
includere/escludere la selezione nel nuovo gruppo di
selezione; infine, pud anche indicare se la selezione deve
essere aggiunta al gruppo di selezione corrente.

La Vista Proprietd pu0 essere attivata 0 meno

Selezione rapida “

Criterio selezione gruppo oggett

Applica a Disegno intero

Tipo oggetto: Multiplo ﬂ
Criterio selezione oggeti

® Seleziona tutto

(" Proprieta
Azione

@ Includinel nuovo gruppo di selezione

( Escludi nel nuovo gruppo di selezions
[ Aggiungi a gruppo di selezione corrente

OK Annulla ‘

selezionando/deselezionando la voce “Vista Proprieta” del menu “Visualizza” della vista Grafica.
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Vista Comandi

Con la Vista Comandi, invece, si mette a disposizione
dell’utente una riga di comando per eseguire tutti comandi
di menu della Vista Grafica.

Opzioni Generali

Mouse | Snappers | Grips | Cursore | Colori | Assi  Alias | Input dinamico

Alias Comando

Una volta eseguito il comando questo viene memorizzato s _addTpstnts
) ) . . - . . : o

|n una ,I’lsta cr]e puo f:ssere rlpgrcorga utilizzando i tast! P
freccia”; tra I’altro, 1’utente puo utilizzare anche alias di . insTpsLegenda

comandi memorizzabili utilizzando il comando “Opzioni
Generali” (pagina “Alias”).

Analogamente alla Vista Proprieta

I’attivazione/disattivazione della vista avviene tramite la

voce “Vista Comandi” del menu “Visualizza”.

Se la vista e deselezionata il funzionamento dei comandi ok || ook | |

rimane invariato rispetto alle versioni precedenti.
Se, invece, la vista é attiva allora € bene tener presente che per inserire i dati non si potra
utilizzare le note finestre di dialogo ma la vista stessa.

e o ool “°F® |a Vista Comandi offre all’utente piu

ifile Modifica Visualizza formato Strumenti Disegns Rillevo Pregeo Immagini DIM. Strade GIS Finesta 7 -ex
<nfiagiazas s sl

possibilita di scelta: per esempio durante
I’inserimento delle coordinate si puo utilizzare
il simbolo ‘@’ per specificare che si sta
inserendo delle coordinate relative e/o il
simbolo ‘<’ per indicare angoli.

Durante 1’esecuzione dei comandi, inoltre, €
possibile utilizzare le entita libretto editandole
direttamente nella riga di comando o
selezionandole utilizzando la Vista ad Albero
| (se attiva).

| Nell’appendice “A” ¢ riportato I’elenco dei
T e smmmrs . COMandi riconosciuti.

Comandi

Vista Grafica panoramica.

La vista panoramica mette a disposizione un riquadro che consente di selezionare un'area da
vedere in dettaglio nella vista Grafica. Il riquadro pud essere ridimensionato o spostato. Se si
seleziona l'opzione Real-time e si tiene premuto il tasto sinistro del mouse gli effetti dello
spostamento del riquadro sono visualizzati nella vista Grafica in tempo reale; in caso contrario la
vista Grafica verra aggiornata solo quando si raggiunge la posizione finale.
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Vista Grafica di dettaglio.

La vista di dettaglio consente di vedere in dettaglio la grafica corrispondente alla posizione del
mouse nella vista Grafica. Se si preme il tasto shift il puntatore del mouse non sara piu attivo
nella vista Grafica ma nella vista di dettaglio. Questo utilita & stata introdotta allo scopo di

agevolare le operazioni in Grafica.

- Meridiana - [Pacsino.fw1) EEEN
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Realtime Fattore di zoom: 10

Input dinamico

Attivando questa opzione, durante I’esecuzione dei comandi della Vista Grafica, viene
visualizzato, vicino al cursore, un prompt dei comandi il cui funzionamento é analogo a quello

della Vista Comandi.
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In particolare compare un’edit per 1’inserimento di dati contestuali all’oggetto disegnato. Questi
si aggiornano continuamente al movimento del mouse.

Nell’input dinamico sono utilizzabili i seguenti tasti:
“Freccia Giu”: per scegliere le opzioni disponibili del comando.

“TAB”: consente di spostarsi tra le edit dell’inserimento dinamico.
“”. le coordinate inserite saranno cartesiane.
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- “<”:le coordinate inserite saranno polari.

- “#“: le coordinate inserite saranno di tipo assoluto.

- “@”: le coordinate inserite saranno di tipo relative.

- “*”: il valore immesso sara considerato come nome dei punti di libretto.

E’ da notare che dopo aver immesso da

tastiera un valore in una edit tale valore sara

+ bloccato e comparira il simbolo del
[specificare primo punto: [-60423576.874 | FEEFUFTRURLY: | lucchetto. In tale situazione muovendo il
mouse saranno aggiornate solo le coordinate
non bloccate. Per sbloccare una edit €
necessario cancellarne il contenuto e

premere “Tab”.

L’input dinamico puo essere personalizzato tramite il Opzioni Generali x|
comando “Formato|Generali” della Vista Grafica Mouse | Snappers | Gips | Cusore | Colori | Assi |
. . . Alias Input dinamico Prestazioni
pagina “Input dinamico”. ’ t 1

Abilita input dinamico per

In questa pagina 1’utente puo: . VI ———
e scegliere se attivare I’esecuzione dei comandi e Cdt F———
se visualizzare le coordinate e/o le lunghezze; o & Catesiano  ~ Polare
e specificare il formato (cartesiano o polare) ed il Tipo € Assobte @ Relaiive
tipo (assolute o relative) delle coordinate; Colore

Testo: l:‘ Riempimento: .

Dimensione Trasparenza

_J_ 25% _J_

e selezionare il colore del testo e del riempimento
della riga di comando;

e specificare la dimensione e la trasparenza della
riga di comando.

0K | Annulla | ? ‘

Esempio - disegno di un cerchio:

1. Con l'input dinamico ¢ possibile richiamare il comando della vista  +

Grafica direttamente dalla riga di comando associata al prompt.

2. Avwviato il comando il programma richiede di specificare il centro del cerchio (in tal caso
il cerchio viene disegnato specificando il raggio o il diametro) o di indicare tramite il
tasto “Freccia Giu” se utilizzare un’altra modalita di disegno.

+ +
[ Specificare centro del cerchio o |m Ja11610 | Specificare centro del cerchio o: | 487.786

3p

%
No ucs 3p
3. Sesi sceglie per 3 punti:
R : +
Specificare centro del cerchio o: E|EEIET | 500482 | [ Specificare il primo punto sul cerchio: |[ETEREH | 557.614
*3p
2
No ucs 3p
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il programma richiede di indicare il primo punto del cerchio.

4. Poli viene richiesto di selezionare il secondo ed il terzo punto.

)

]Specificare il terzo punto sul cerchio:

Tea 6§4° cificare il secondo punto sul cerchio:

29434801.819)

5. Risultato finale.

Paragrafo | — Importazione di un file AutoCAD (.DXF / .DWG)

Il Programma, permette di creare un Libretto Celerimetrico, attraverso un file DXF/DWG.
Dopo aver creato un nuovo file, selezionare la Vista Grafica ed eseguire il comando: Menu

File|lImporta AutoCad (.DXF/.DWG).

Importazione File DXF/DWG

~| [===0g
Ultima modifica
28/05/2013 11.41

27/06/2013 10.33

La prima cosa che I’'utente deve fare ¢ indicare il file |* ‘
da importare. e me
= svn
R [ CurveLividxt
. Geopro.dxf
Deskiop Geopro3.dxf
A
CEMEI

28/09/2001 1630
28/09/2001 16.57

[curvetiv.axd

[File DXF (~DXF) - Annulla

Piani comtenentii punti da modificare

~
v

[~ Assaciatesti a blocchi particolari

Sprioinptaene dabivis MW Una volta selezionato il file da importare viene visualizzata una
finestra dove e possibile:
bt - indicare in che Strato Grafico memorizzare le entita grafiche
. importate;
Distanza perricerca (m) [ . . . . . .
c - scegliere se associare 0 meno i punti ai testi.

Se I’opzione “Associo testi a punti importati” non viene selezionata
I punti ed i testi saranno mantenuti separati.

C— Altrimenti sara possibile effettuare 1’associazione tramite un criterio

= di distanza o scegliere di inserire comungque un punto in
corrispondenza del testo.
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Indipendentemente dal metodo di associazione scelto 1’utente pud scegliere i piani contenenti i
punti da modificare.

Premendo il bottone OK il programma procedera all'lmport; si fa presente che le impostazioni
del file AUTOCAD saranno mantenute: in particolare, le entita grafiche saranno poste nei
rispettivi piani che continueranno ad avere lo stesso nome e le stesse proprieta.

Se si € in possesso del modulo C, il programma € in grado di interpretare in modo particolare
alcuni nomi di piani eventualmente presenti nel file DXF/DWG da importare.

I nomi di tali piani sono:

L’opzione “Associo testi a blocchi particolari”, infine, serve per
trasformare dei blocchi particolari presenti nel file che si sta | ot
caricando in punti col nome o punti di coordinate note. B
Per effettuare tale trasformazione e necessario un modello.
La creazione del modello puo essere effettuata premendo il bottone | ...

“VERT-TRI” - Tutti i Punti, Testi, Archi o Cerchi appartenenti al piano con questo nome
vengono importati normalmente e posti nel piano con questo nome. Per quanto riguarda
le Linee e le Polilinee vengono invece presi solo i vertici. Questi vengono importati come
Punti grafici e posti sempre nel piano con questo nome. Questo consente ad eventuali
curve di livello presenti nel file DXF/DWG di essere separate in punti che potranno poi
essere utilizzati per il calcolo dei Triangoli.

“VERT-T-C” - Il programma interpreta questo piano come il precedente con l'unica
eccezione che, oltre alla creazione dei Punti grafici dai vertici, verra creato anche un
Vincolo per ogni Linea e per ogni tratto di Polilinea appartenente a questo piano. Questo
consente di forzare la triangolazione lungo le curve di livello importate.

“VINCOLI-" - Le Linee e i tratti di Polilinee appartenenti al piano con questo nome
vengono importate come Vincoli. Tutte le altre Entitd eventualmente appartenenti allo
stesso piano vengono ignorate.

“CONT-INT” ¢ “CONT-EST” - Le Polilinee appartenenti al piano con questo nome
vengono importate rispettivamente come Contorni interni e Contorni esterni. Tutte le altre
Entita eventualmente appartenenti allo stesso piano vengono ignorate.

“SPEZ-NOR” ¢ “SPEZ-NOT” - Le Polilinee appartenenti al piano con questo nome
vengono importate rispettivamente come Spezzate normali e Spezzate notevoli. A partire
da queste spezzate saranno poi calcolate automaticamente le spline. Tutte le altre Entita
eventualmente appartenenti allo stesso piano vengono ignorate.

Opzioni per |'associazione dei blocchi “

1ST_TOPOG

“Nuovo”. r 4

Una volta premuto il programma visualizzera una finestra dove é E—
possibile impostare le opzioni per 1’associazione dei blocchi in .
particolare, cosa associare al nome, alla descrizione ed al modello

del punto che verra creato; tali scelte non sono obbligatorie.

I ==%m Nella figura e riportato il risultato dell’importazione

ievo Preges |mmagini DIM. Svade GIS Figesma 2

rkssssssssak | npllg vista Grafica.
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Paragrafo Il — Importazione di un file di coordinate

Utilizzando il comando menu “File[Importa|File di coordinate” ¢ possibile inserire nella Vista
Grafica delle entita memorizzate in un file coordinate.

Una volta attivato il comando e indicato quale Scelie inizil L]
file importare il programma visualizzera la e e Ao .
finestra “Scelte Iniziali”. p——— opren

In tale finestra si dovra scegliere se effettuare oyt e — Tj
I'import con la modalita a campi di lunghezza | .. .wocom

fissa 0 a campi di lunghezza delimitata; inoltre e o :

"200"-4.104.33.986.-3.061....
"300"-39.268.29.951.-3.395....
"AN".10.000.0.000.1445...
"101"5.630.-5.992.0819...
"102".2.267.-6.451.0.808...
"103".9.355-12477.1 458,
"104"-0.903-11.289,2202,,.,

possibile impostare le righe di intestazione che
saranno scartate dalla conversione e dire se
eliminare gli apici dai testi. 03 im0z 7

Nella parte bassa della finestra viene mostrata o7 13420780 v
una anteprima del file selezionato.

Za

RS

Avanti > Annulla ?

Informazioni per la conversione di file con campi a lunghezza fissa H Se SI é Scelto IIOpZIOne Campl a Iunghezza flssa)
lesons ot 2 ngherza ese la finestra successiva consente di impostare
Nmerocamei: B quanti campi si intende importare e la lunghezza

Griglia per limmissione delle lunghezze dei dati. (Doppio-click sul numero per editare ) dl Ognuno

[1cam_[2Cam_[3Cam_[4Cam_[5Cam | " . . .

58 8 B 8 Quest’ultima  informazione dovra  essere
immessa nella griglia presente nella parte alta
A TR T TR —— della finestra, mentre nella griglia sottostante
200" 41 0433 986. -3.06 1. N - - - - - -

s fama lawmi L sara visualizzato istante per istante il risultato
e — che si otterra dalle impostazioni scelte.

Mo# 09 031 1288 220 2.

e s o ses a7

<Indietro Avanti > Annulla 7

Se invece e stata scelta l'opzione a campi

Informazioni per la conversione di file con campi delimitati H
delimitati, la finestra che apparira consentira di
scegliere il o i separatori di campi che si intende 7 vigela
utilizzare; anche in questo caso la parte inferiore . = 5 .
della finestra mostra il risultato atteso. TCanpo [7Ganpe [3Camgo |#Cango [sCampe [6Camgo |7Cango [¥Campo |
e oo
nw Geme s o

<Indietro Avani > Annulla 7

Con entrambe le scelte si passera ad un ultima finestra nella quale si dovra selezionare, per ogni
campo, la variabile al quale associarlo (Nome, Codice, Coord.Nord, Coord.Est, Quota ).
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Assegnazione campi ¢ linee valide g3 Per effettuare la scelta occorre cliccare

R E— sull'intestazione della tabella: apparira una lista

i [ ot [censta (o TesesmaTwes 1~ | dipossibili variabili fra le quali occorrera

W w am scegliere quella desiderata. Sotto ad ogni

Aro o mmo o s v_ariabile saranno prgsgn.tati_i dati .preser.lti_ ne_l

T T — flle_ se_le2|onat0 suddivisi nei campi speC|f|cat|:

. Se il risultato non dovesse essere quello atteso si

ar lmm o [ame potra premere il pulsante "Indietro" e modificare

s »~ || le opzioni inserite fino ad ottenere il risultato
voluto.

Un’altra possibilita offerta dall'ultima finestra e

e [ e | ae |+ || quella di escludere, a scelta, alcune righe

dall'importazione togliendo il segno di spunta
dall'apposita casella alle righe che non si vuole importare (le righe identificate come intestazione
risultano gia senza il segno di spunta).

Nella figura qui sotto & riportato il risultato g e ——— =1 |
dell’importazione nella vista Grafica. RET T AN TICCT T IR r e WAt STy T e T ey e |
;1+‘:§,I‘.()D_'l'- - f’dl:;‘ f.'l - "5/44:n:~=®f‘/'fﬁ‘163ﬂ|

i .‘_.,4 ‘. Qll-- = EEIEEEE |

BYLAYER

oatayer ||

Posson essee seesionate dele

Paragrafo 11 — Altri comandi del menu “File[Importa” della vista Grafica

File[Importa|File Shape: per importare i file Shape che contengono le informazioni GIS.

File[lmporta|Nuvola di punti: per importare le nuvole di punti; si possono importare i formati
ply, .las, .xyz, .txt, .asc, .mcp.

File|Importa|Immagine/Mappa Pregeo: per importare un’immagine o mappa Pregeo memorizzate
in un file immagine.

File|]Importa|]Immagine da PDF: per importare un’immagine memorizzata in un file formato PDF.

File|Importa]Immagine CXF: per importare un’immagine e le sue informazioni vettoriali
memorizzate in un file formato CXF.
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File[lmporta| 3d Office-Linework file (.LN3): per mezzo di questo comando € possibile importare
nel file aperto le entita grafiche contenute all'interno di un file LN3 creato da 3dOffice o
Pocket3d.

File[lmporta|3d Office-TIN file (TN3): per mezzo di questo comando & possibile importare nel
file aperto la triangolazione contenuta all'interno di un file TN3 creato da 3dOffice o Pocket3d.
Verra creato un nuovo progetto DTM chiamato "3dOffice"” in cui verranno creati tutti i triangoli
presenti nel file.

File|lmporta|3d Office-Road file (.RD3): per mezzo di questo comando & possibile importare nel
file aperto le informazioni di un progetto stradale creato con 3dOffice memorizzato nel file
formato .RD3.

File[Importa]LandXml (.XML): per caricare le informazioni stradali memorizzate su un file
XML (LandXml).

File|]lmporta|Magnet XML (.MXL): per caricare le informazioni nel file generato da Magnet.
Paragrafo IV — Trasformazione di punti con nome

. e et WmmEm  Nella vista Grafica sono disponibili una serie di
<niwsaxssscss - comandi che consentono di creare nuove
tipologie di punti a partire da punti gia
esistenti.

Tali comandi hanno wuna caratteristica in
_ . comune: la trasformazione di un punto grafico
e T = Tw 20T determina la sua eliminazione.

R Per attivarli é sufficiente accedere al menu
Rilievo della vista Grafica e selezionare la voce
o _ “Trasformazione punti con nome in”; di
s T T seguito sara riportata una descrizione

SR dettagliata di ciascuno di essi.

» [ 4 Puati not:

© sosein 1208 PRSP ORTO CSMAP DN LW

1. In Stazioni: questo comando serve per trasformare punti grafici, punti di coordinate
note, punti GPS e punti di Riga 5 in Stazioni

Supponiamo di voler trasformare il punto Merdana - el - oEN
grafico 700 in Stazione. TR PN TIOONT (IR YR Ee sy [T e T |
ik BOOC At e QG ARZON
2w o ik =l Wl sianco BYLAYER v DaLayer x ||
LT | = BT 8 8 B
+

9N
&
E

P esere elsionste dee Enith gratche. £ tdein A7 PR SaP ORIO OSHAP DN Lw
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Trasformazione in stazione E3 Dopo aver selezionato il punto, premendo il tasto
((frs:z\uns Oonsmamenlu Lavoro ove inserire layle Stazioni destro del mouse, i I prog ram ma Visual iZZera
essun Orientamenta Lao le Stazioni verranno inserite nel . . :

& Orermertodnurieln Sicne Laveroiniciosoto finestra “Trasformazione in Stazione” dove

€ Cesdone P Gnanena o ssco e I’'utente potra effettuare le scelte utili per la
— creazione della stazione. _

Alezzapiama 121 L’opzione “Nessun Orientamento” della finestra

R A— non prevede la creazione di un orientamento; la

5 ] womon | e | seconda, invece, comporta la selezione di una

stazione da prendere come riferimento per
effettuare I’orientamento (in questo caso verranno creati due punti codificati PO, uno per
ogni Stazione).

La terza opzione, infine, prevede un orientamento attraverso la creazione di un Punto di
Orientamento avente lo stesso nome e coordinate della Stazione creata.

Nella stessa finestra sara poi possibile inserire i valori dell'’Altezza Strumentale, nel caso di
file 3D, mentre, nel caso sia stata scelta I'opzione "Orientamento da un‘altra Stazione", si
dovranno inserire i valori dell'’Altezza del Prisma per i punti PO e gli arrotondamenti per gli
angoli e la distanza che saranno calcolati prima di essere memorizzati nel Libretto di
Campagna.

Il bottone "Arrotond. Orig." presente nella finestra consente di impostare i valori di default
per le distanze a 0.001 e per gli angoli a 0.0001.

Le modifiche apportate a questi valori saranno memorizzati sul file di configurazione e
riproposti al prossimo uso di questa funzione anche su un file differente.Sempre nella stessa
finestra verra indicato in quale Lavoro verranno inserite la o le Stazioni da creare.

Se non ci sono Lavori ne verra creato uno nuovo, mentre se ce ne sono piu di uno sara
possibile scegliere quello a cui attribuire le Stazioni.

Alla chiusura della finestra “Trasformazione in Stazione”, visto che € stato scelto un
orientamento da un’altra stazione, selezioniamo per esempio la stazione 300.

Completata la selezione il Programma 5w wo s gt o ST
mostrera a video una finestra dove viene iiin ROl o aeiin P it
riportato il numero di punti selezionati la ssssmmsiescts ke

richiesta di conferma della trasformazione.

Si sottolinea che la Stazione creata sara PR e —

considerata orientata. b ] P

Se si intende procedere nuovamente

all'elaborazione del file, occorrera creare i C [ ] _w
presupposti  (Punti di Orientamento, di -
Poligonale, ecc..) affinché il suo

orientamento sia correttamente ricalcolato.
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_ Nell’immagine a fianco é riportato il
© Ele Modifica Misalizza Formato Stumenti Disegna Rilieve Pregeo mmagini DIM. Strade GIS Fipestra I &x

SdmesdRcisessiann o endnsssasaca | risultato della trasformazione.
& ¥ 9w o v 5 o = il ianco - Datayer = |
BRO F- UK M PSS 5
Grafica
.
°5%ho
@:@ I-
il 3,395
= 14 - 3
o e e

2. In Punti Celerimetrici: questo comando serve per trasformare punti grafici, punti di
coordinate note e punti GPS e punti di Riga 5 Pregeo in punti di dettagli della stazione

Per prima cosa andra selezionata la
Stazione (es. 200) a cui trasferire i punti

i Ble Modifica Visvalizza Formato Strumenti Disegno Rilievo Rmo muw DTM. Strade GIS Finestra 7 -x
ﬂ-uum&_mr‘. uueqc\ SElirl el L0000 danlaxazaa d sl
uom T Y )

utilizzando il mouse e premendo il tasto ‘ ~.:1;';:*;—m 2
sinistro. o

FA -

=

_ Si passa quindi alla selezione dei punti

odaebcscass sl oo ankasasssncal | grafici, seguendo le stesse modall_ta previste
T D T e B— per la scelta delle Stazioni; i punti si
L i possono selezionare uno alla volta o a
LT gruppi tramite il rettangolo di selezione.
2 a .

E possibile annullare la scelta gia effettuata di un punto, tornandolo a selezionare un‘altra
volta; per terminare la fase di selezione premere il bottone destro del mouse.
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A questo punto il programma aprira la finestra “Trasformazione

in punti celerimetrici”.

Nella prima parte della finestra sono riepilogati il numero di
punti selezionati mentre nella seconda parte 1’utente ha la
possibilita di inserire i dati complementari che accomunano i

punti selezionati.

Nel caso in cui si cambino i valori dei campi Arrotondamento
Distanze e Arrotondamento Angoli questi, una volta terminata la

Trasformazione in punti celerimetrici “

Sono stali seleziona n. 3 punti grafici

Dati complementati

127
0.001
0.0001

Altezza prisma
Arrotondamento Distanze

Arratondamenta Angol

Arrotand ong| Annulla ‘

trasformazione, saranno memorizzati in un file di configurazione e riproposti quando il
comando verra eseguito di nuovo (anche se si lavora con un file differente).

Se, invece, il trasferimento non é stato confermato e si desidera ripristinare i valori originali
di questi due campi allora ¢ sufficiente premere il bottone “Arrotond. Orig.”.

-

Meridiana - [CurveLiv.fw1]

Ele Modifica Wisvalizza Iserisci Elsborazione Uscite Opzioni Finestrs 2
g e i MEIPFTIE X N1

T |

== |

s

Stazione 2: 200 (Lavoro 1: ES.CURVE di LIV)

37 | DETT. 235
38 |DErT. 236
39 | perT. 27
1 || 40 | DeTT. 23
ate|
] 41 | ALE 239

42 | ALB 240
43 AL 41
44 | AL, 242
45 | DETT. 243
46 |DerT. 244

47 | DETT 5
28 | DETT, 245
49 DETT, 47
50 | DETT. 48
51 ALB, 9
52 ALB 250
53 AR 251
54 AL 2
55 GR-dagrafica 1

56 |GR- dagrafica 2
57 |GR- da grafica 3

Descrizione  Nome/Num. | AltPrisma  Distincl,  AngVert.  AngOrizz. |

2550 7420

2550 710 1078880
1520 5690 11

1520 8460
1520 13500
1520 11400

1520 5560 1039890

1520 B100 1022350 2160660
1520 4720 1018320

1520 700 979290 3
150 Wm0 1w

1520 15480 10

1520 15140 1020620

1520 98I0 99,8060

1520 13570 1098360 2008

1950 14550

1650 18920 1094830

1950 183%
1220 7T
1220 10457
1220 4345

Prisma | Costante Prism ~

P exere selesionste debe Entts gsfiche

3.

Terminata ’operazione (bottone
Trasferisci) i punti saranno inseriti nella
stazione selezionata (200); i dati dei nuovi
punti  celerimetrici  saranno  attribuiti
automaticamente dal programma tenendo
conto di quelli gia inseriti. Nella figura é
riportato il risultato della trasformazione.

In Punti di Orientamento: questo comando serve per trasformare punti grafici, punti di

coordinate note, punti GPS e punti di Riga 5 Pregeo in punti di orientamento

" Meridiana - [CurveLv.fw1] - olEN|
Ele Modifica Wisualizza Formato Strumenti Dwegna Rilievo Pregeo |mmagini D.TM. Strade GIS Fipestra 7 -
S di e SRy XA & OR) snliagaxzaa a1 o
£t BLOO - at sl 2300 Aol

<m0 v & ke “l = Continu.. *
Y XN eIk Yo X o =TT ']
Docu | [Gatica

el

Dopo aver selezionato i punti (es. 1,2,3) deve essere premuto il
tasto destro del mouse allo scopo di far comparire la finestra
che riepiloga il numero di punti selezionati e che chiede
conferma per il trasferimento.

Rispondere Sl e verificare il risultato della trasformazione
andando nella Vista ad albero Libretto Pt. Coordinate, Punti di

orientamento.

L’iter da seguire ¢ molto simile a quello
visto per la trasformazione in punti
celerimetrici; 1’unica differenza ¢ che in
questo caso non deve essere selezionata la
stazione.

TRASFERIMENTO A TRIGONOMETRICI “

‘g‘ Punti grafici selezionati: 3

Trasferisco ?

Corso — Vista Grafica
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Finestra 2 -ax

6 T T
= @ Contenuto del documento Punt [Pur i comune [Fun H A H H 1
S 120 [ o oo - i o - Nella figura é riportato il risultato della
Libretto GFS (0 Grp) K 0677 20673 0000 GR- dagrafica I || -
T :I;r;::;: ::::::::"‘:Gmn‘) 2 02 -18004 17505 0000 GR - da grafica trasformazlone.
et 3 03 16420 27505 0000 GR- da grafica
*pL2
4 Pr.3
& ® Libretto Livello Digitale (0 Grup)
¥ Gofica
® Profili topografici
® Stade
= Pregeo
8 Vista 30
& GoogleEarth
M Tavole di disegno

Possono essere selezionat E -9818:N 27935 7 PR smnmm-nw W
s =

4. In Punti GPS: questo comando serve per trasformare punti grafici, punti di coordinate
note e punti celeri metrici, punti di Riga 5 Pregeo e stazioni in punti GPS

Come per i punti di orientamento,
selezionare 1 punti (es. 101,102,103,104)
nella vista Grafica e premere il tasto destro
. del mouse per visualizzare la finestra
-~ “Trasformazione in punti GPS”.

Immagini  DTM. Stade GIS Finestra 7
Mo rem AT

g phasazaassal

Tt in P, GPS:Selez. PL. gafc. £ eamen 18 WE_SNAP ORTO OSNAP DIN LW
e — e ———

In questa finestra sono riepilogati il numero di punti

selezionati mentre il gruppo di destinazione e I’altezza prisma e
da assegnare.

Gruppo 100 A

Altezza antenna 2\

’—Dﬁl complementari

Trasferisci I Annulla |

W Il trasferimento verra completato una volta
T " premuto il bottone “Trasferisci”; affinché il
Sl cosaen 1 e e e trasferimento avvenga correttamente e bene

105 CHIODO | ArSTSEBANEN  12UPOLATMIE 306546

™ awro e wmenre e || @VEr €5€gUIt0 i1 calcolo delle proiezioni.

- Libretto Celerimetrico (1
& ® Libretto GFS {1 Grp)
T

: E EE% APSFIGS5INN 127063233419 307457 . N . . -

ih wwemn wizees = L Nella figura e riportato il risultato della
Y 4TS¥ITSHOFN 127070278602 292,180 H

& :;: A°SH43.89794°N  12°06'53.92350°E 253.925 trasformaz Ione .

@ : :g; atema AZSYIRIBEIEN 127064675046 38700 |

: PLI03 APSFA0RTOSON 1270649442247 358,700

ema  4T'SYIIETSN  127064603137E
B AZSTALSTION 129064945078

W Tavole di disegno

< > < >
Possama exsere selesionate dee Entt grafche [PR_SHAP ORTO OSNAP DN LW
| [peore e emmae dele s 94 e — =
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5. In Punti Noti: questo comando serve per trasformare punti grafici, punti celerimetrici,
punti di Riga 5 Pregeo, stazioni e punti GPS in punti noti

mi,uax.alw i

Visuslizza Formate Stumenti Disegna Rilievo Pregeo Immagini DTM. Stade GIS Finestra I

oldnanliavacaa s gl

. E| Dalayer =i - H

LT . premere il tasto destro del mouse: il
programma  visualizzera la  finestra

Ve “Trasformazione in Punti Noti”.
R /
/
rd
/
/
/

Traat. i P Wotor Sele. L graico £ TaTieN -sset
e e

PR SNAP ORTO OSMAP DN LW
e —

Anche in questo caso selezionare i punti
nella vista Grafica (es 101,102,103,104) e

Nella finestra “Trasformazione in Punti di Coordinate Note”

I’'utente deve indicare il gruppo di destinazione dei punti

selezionati.

Se il gruppo non esiste il programma lo crea automaticamente. ’

Nella figura e riportato il risultato
della trasformazione.

Paragrafo V — Rilievo|Creazione punti

Gruppo

Sono stati selezionati n. 4 punti grafici

100 -

Trasferisci I

Annulla, |

pappo 1100,
= Contenuto del documento Punti [Cadic

@ ® Libretto Celerimetrico 14PN Nome | C.Nord CEst  Qu
= 4 Libretto GPS (1 Grp)

74! 1714

& Libretto Pt Coorginate (1| 10" S48 1871

=14 Gruppo 100 {4 Pr) 2 102 -10627 79601

3 108

4

Aot 70983 2424

A oz
A pLio
A peios
@ [% Punti di orientamento
# % Libretto Livello Digitale (0|
& Grafica
® Profili topografici
® Strade
- Pregeo
& vista 3D
& GoogleEarth
B Tavole di disegno

10262 79.884

Descrizione Comment to | Note Schizzo | Fotol | Foto

65080 PV - Spigolo Fatbricato - ra: atema
65080 PV - Spigolo Fabbricato - ra: atera
65040 PV - Spigolo Fabibricato - ra
65040 PV - Spigolo Fabbricat

- atena
azatema

>

Possono essere selezionate delle Entita £ -99.658: N 13247

# PR SNAF nmz DIN LW

Nella vista Grafica sono disponibili una serie di comandi per disegnare punti celerimetrici, GPS e
di coordinate note; per utilizzarli si deve accedere al menu “Rilievo|Creazione punti”.
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Rilievo|Creazione punti| Celerimetrici.

Per la creazione di un punto celerimetrico &
necessario selezionare inizialmente la stazione
e disegnarlo in grafica utilizzando il tasto
sinistro del mouse.

Completato il disegno il programma visualizzera la finestra

“Creazione punti celerimetrici” dove l'utente potra inserire le | werescosce

informazioni relative al punto creato.

Dopo aver disegnato il punto premere il tasto Crea e verificare il | Dseanainone suomstcenere
risultato sia in grafica sia nella vista Stazione 100.

Si vedano le seguenti immagini:

+ 10415
/s
e
/
/ s
@:@ / 4
[[Pessonn esere selesonste el E_107982: 113352 /IR MUMEDW LW

Name 140

Codice GP: - da grafice.

Coordinate

Coord. Nord 10112
Coord. Est 62 817
Quota 0.000

Dati complementar

Altezza prisma 122
Anotondamenta Distanze 0001
Anotandamenta Angoli 0.00071

k Crea J [A{rnmnd Origy. ] [ Annulla ]

Vemsizza imserici Elaborarione Ustite Opriom Finesta 7
T e — —

Momeftham, | AlLPisms | Dilecl | AnaVen  AwaOnm | TwoRims | Co
153 1023 97838 733105 Sconcaciue
150 0L SSAI 1ES0N3  Sconoscuio
1530 D43 SETTR 1080376 Sconoiciuto
153 G635 527978 1984243 Sconceciue
1530 W52 SATSIS 524685 Sconoacuto
120 mAI 1002365 96T S00nosciuto

=]

SqmiMord) | SqmiEst) | Sqm(Quota) | Semiama | Semiam | leclinase

TS 18T 65000
0627 7eES esuE

o1
02

0 96 0
104 0262 TaBEA S50
0 Wz szm om

JLrusonn esore eatonatedete b £ 2258 _aa7r PRI - ECRT |
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Rilievo|Creazione punti|GPS.

i File Modifica Visualizza Formato Strumenti

Disegna Riievo  Pregeo
i) e

z

Immagini DTM. Strade GIS
Y YNk

del mouse.

o105
©10s6

i

K

Possama esare selesonste defe Enbit gafiche E 307N siman
e =

1PR_SHAP_CRIO OSHAP DM LW
e ——

Per la creazione di un punto GPS & necessario
disegnarlo in grafica utilizzando il tasto sinistro

Completato il disegno il programma visualizzera la finestra

“Creazione punti GPS” dove I’utente potra inserire le informazioni | e torescodce
- Gruppo 100 v
relative al punto creato. N _ B _ o T
Dopo aver disegnato il punto digitare il tasto Crea e verificare il D seeana i noms ausatzamsite
risultato sia in grafica sia nella vista Libretto GPS, Gruppo 100. pesaons St
E’ importante sottolineare che: la creazione di un punto GPS haun | o=
. oy . - .. . Coard, Mard [pezmes
esito positivo solamente nel caso in cui il calcolo delle proiezioni | _ B
sia stato eseguito Gusta (T
Dati complementar
Altezza Antanna |z—
L Crea J [ Annulla ]
Si vedano le seguenti immagini:
o) x
i b ambil i A ANA LSS e e
N R C ki Kty a0 S— :
‘iz.- O Y Y at;ﬂ.n e | - — r . e e I T T
- HER e
0105 -
o Nome : 300
o md mm me
+ —_—
Dmscnzine: [~ GR-dagmca)
Quns o501 |
::;m I
N . I
R i i oo srs seross o s gon ¢_3tcetr- s 7
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Rilievo|Creazione punti|Noti.

[T ——v— |

T =TT

Coaona . &1 Courtmats st S A Ve s s 0ot € 11N ShES vr_sar
—

=10

oz on

3

Per la creazione di un punto Noto € necessario

selezionare inizialmente la stazione e disegnarlo in
grafica utilizzando il tasto sinistro del mouse.

Completato il disegno il programma visualizzera la finestra

“Creazione punti noti” dove 1’utente potra inserire le informazioni

relative al punto creato.

Dopo aver disegnato il punto digitare il tasto Crea e verificare il
risultato sia in grafica sia nella vista Libretto Pt. Coordinate,

Gruppo 100.

E’ importante sottolineare che: la creazione di un punto di
coordinate note avviene anche se non viene specificato il gruppo

di destinazione (il programma lo crea automaticamente).

Si vedano le seguenti immagini:

[T ——v— |

P |

10
2
30

Gruppi, Nome & Codice

Gruppo
Name

Descrizione

Coordinate
Coord. Nord
Coord. Est

Quota

100 v

260

GR: - da grafica

9.650
19.376
0.000

L Crea

J

[ Annulla ]

| file Modifica Visusiiza Wuerso Uscle Qomoe Fiossts 2
1 3 DT

B

E?

4548 18714 65080 PV - Spigolo P

10627 TR691 65080 P - Speg

10262 B8 68080 PV

965 19376 0000 G
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Paragrafo VI — Rilievo|Modifica entita libretti

Nella vista Grafica € possibile anche effettuare delle modifiche alle entita relativi ai vari libretti;
per utilizzare questi comandi ¢ sufficiente andare nel menu “Rilievo|Modifica entita libretti”.
Di seguito verra riportata una descrizione di ciascuno di essi.

1. Modifica punti

Tale procedura permette di editare i Punti celerimetrici, GPS ed i punti di Coordinate note
dopo averli selezionati con modalita grafica. A seconda del punto selezionato verra aperta
una finestra che riporta i suoi dati. In basso a sinistra della finestra, con il bottone “Note” ¢

possibile scrivere delle note relative al punto.

Punto Celerimetrico

Una volta selezionato il punto il programma aprira
una finestra composta da quattro pagine.

Nella prima sono riproposti i valori delle misure
contenute nel Libretto celerimetrico; 1’utente ha la
facolta di modificarli o di confermarli.

Se si effettuano delle modifiche le coordinate e la
guota mostrate nella parte finale della finestra

verranno ricalcolate in tempo reale.

Modifica punto celerimetrico “
Datilibretio | Coordinate assolute | Codici | Dati GIS

Nome [104]

Codice: ‘PV'Splgulo Fabbricato -ra: aterra

Modello grafico b

Altezza Prisma [ 1530
Distanza Inclinata : ‘ 103523
Angolo Verticale 56.7529
Angolo Orizzontale [ 924645
Coord. Nord: [ 10.262
Coord. Est [ 79.854
Quota [ 65040

Modifica punto celerimetrico
Datilibretio | Coordinate assolute | Codici | Dali GIS

Nome ’@

Codice [PV - Spigolo Fabbricato - ra. aterra

Modello grafico : v

Altezza Prisma - [ 1530
Distanza Inclinata ‘ 103523
Angolo Vericale [ 56.7529
Angolo Orizzontale [ 924645
Coord. Nord: [ 0262
Coord. Est [ 79.834
Quota: [ 65.040

Nella seconda pagina sara possibile modificare le
coordinate e la quota osservando il risultato sulle
misure rispetto alla Stazione di appartenenza.
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Modifica punto celerimetrico E¥  Nella terza pagina sara possibile modificare i
Dat et | Coorinste assolue. Codier | D GiS | codici associati al punto. Questa procedura si rivela
B I particolarmente utile per variare la codifica dei
cosee: IPV-SpigoloParcaro - aters Punti: ad esempio per attribuire il codice NC a quei
Hodelo areteo ! =l Punti che non si vuole considerare nella creazione
[~ OR [ORientamento] ™ QI [Quotalnaccessibile] de| Triango” (S|gn|f|cat0 Cod|c|)
[~ QU [QUota] [~ A [Intersezione in Avanti]
[~ PO [POligonale]
[ OC [Orientamento Creato] [ NC [No Curve]
[ IL [Inizio Linea] [ NV [Non Visualizzate ]
[~ FL [Fine Linea] [~ NP [NoPregeo]
[~ CL [ChiudiLinea] [T NT [Ne Tereno]
[~ NL [NoLinea] [v 3D [3D perPregeo]
[~ LD [Linea per Descrizione | [~ NE [No elaborazione]
MNote oK Annulla
Nella quarta pagina € possibile modificare i dati Modifica punto celerimetrico x|
GIS aSSOCia’ti al punto; qUESta pagina é uguale a Dati libretto Coord\nateassu\ute‘(:cdi:\ DET-IG‘SI
quella dei Punti GPS e dei Punti di Coordinate Nome: Fos
Note. Descrizione ‘PV-Spigm\o Fabbricato -r.a.: aterra
Modello grafico [ =1
Tema Gis e - |
Note Annulla

Non potranno essere editati in questo modo i Punti Celerimetrici con codice 1A, QI o i Punti
aventi un "Nome" duplicato all'interno della stessa Stazione; modificando i dati dei punti con
questa procedura la rielaborazione dei dati non e necessaria.
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Punto GPS

La finestra Modifica punti GPS e' composta da cinque pagine.

Informazioni generali
Gruppo*
Nome :
Desciizione
Medello grafico

Altezza Antenna

CHIODO

[IPunto di emanazione del rilievo

2000 GDOP: |

Riga 2 Gps - Punto finale di baseline
Dx Geocentrica:
Dy Geocentrica

Dz Geocentrica:

Coordinate geografiche

Latitudine 42 59 5884016
Longitudine 12 7 047143
Elevazione 306.8458

Coordinate assolute

Coord. Nord: 543929
Coord. Est 329509
Quota 13696

Nella pagina “Dati libretto”

Datilibretie | Coordinate assolute | Punto finale di baseline | Codici | Dati GIS|

possono essere editate e
seguenti informazioni:

- le Informazioni generali del
punto;

- le coordinate geografiche;

- i valori di precisione.

Oltre a questo 1’utente ha la possibilita di stabilire se il punto e di emanazione.
Editando le coordinate geografiche vengono automaticamente ricalcolate le coordinate
geocentriche ed assolute.

Il funzionamento della pagina [ e e 6

“Coordinate assolute” ¢ analogo
alla pagina “Dati libretto” con la
I’utente  puod

CHIODO

differenza
modificare
assolute.

La modifica delle coordinate
comporta %

assolute

I’aggiornamento

coordinate

che

le coordinate

geografiche

geocentriche in tempo reale.

Datilibretto | Coordinate assolute | Punto finale di baseline | Codici | Dati GIS |

Informazioni generali

Gruppo

Descrizione
Modello grafico
Altezza Antenna

[IPunto di emanazione del rilieva

Precisione:
¥

Riga 2 Gps - Punto finale di baseline
Dx Geocentrica;
Dy Geocentica

Dz Geocentrica:

Coordinate geografiche

Latitudine : 42 59 5884016
Longitudine 12 7 047143
Elevazione 3068458

0,0000000000 | 0.0000000000 | 00000000000 Coordinate assolute
delle v 0000000000 | 00000000000 Coord. Nord [ e
‘ 00000000000 Coord Est [ mesm
€ PDOP: | 2000 Goop: | Quota: 13696

Lo stesso vale per la pagina

Informazioni generali
Gruppo*
Nome :
Descrizione
Modello grafico

Altezza Antenna

Datilibretto | Goordinate assolute.| Punta finale di baseline | Godici | Dati GIS|

 m

(105]

CHIODO

Riga 2 Gps - Punto finale di baseline
Dx Geocentrica:

Dy Geocentrica

Dz 407.160

L 9
1™

[JPunto di emanazione del rilievo.

Coordinate geografiche

Latitudine 42 59 5884016
Longitudine 12 7 047143
Elevazione 306.8458

Coordinate assolute

Coord. Nord 543929
Coord. Est. 329509
Quotar 1369

“Punto finale di baseline”: in tal
caso l'utente puo editare le
coordinate geocentriche.

La modifica delle coordinate
geocentriche comporta
I’aggiornamento delle coordinate
assolute e geografiche in tempo
reale.
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Nella pagina

associati al punto.

“Codici”
possibile modificare i codici

sard | Medipunreges

Datilibretto | Coordinate assolute | Punto finale di baseline | Codici | Dati GIS|

Informazioni generali

Codici Orientamento e Quota

Gruppo - m

Nome: [108] { OR [ORientamento]
Descrizione * [eoD0

Modello grafico ¢ QU [QUota]
Altezza Antenna ,—

Punto di emanazione del rilievo

Codici
[JOC [Orientamento Creato ]
LINC [No Curve ]
[JCL [ ChiudiLinea]

[CINT [No Terreno]

[JLD [Linea per Descrizione |
[IFL [Fine Linea ]
[INP [Ne Pregeo]

[INE [No elaborazione]

OIL [Inizio Linea |

CINV [Non Visualizzato |

[CINL [NoLinea]

Nella pagina “Dati Gis” &
Datilibretto | Goordinate assolute | Punto finale di baseline | Godici | Dati GIS | pOSS|b||e modlflcare || tema

Informazioni genera Tema Gis
| @ 2 GIS del punto.
Nome 105
Modello grafico
Altezza Antenna ,—

Punto di emanazione del rilievo:

Modificando i dati con questa procedura non € necessaria la rielaborazione.

Punto di Coordinate Note

Tale finestra & composta da due pagine: nella prima
si possono modificare/confermare le coordinate del

libretto ed i codici associati al punto.
Nella seconda si possono modificare i Dati GIS.

Datilibretto | Dati GIS‘

Nome
Descrizione

Modello grafico

IPV*Splgn\o Fabbricato -r.a: atera

‘ -

Coord. Nord:

Coord. Est

Quota

[r0627

[79691

[es.080

[JOC [ Orientamento Creato |
[JIL [ Inizio Linea ]
CIFL[Fine Linea]

CJcL [ Chiudi Linea]

CINL [NoLinea]

[JLD [ Linea per Descrizione |
[CING [No Curve]
CINV [ No Visualizzato |

CINT [No Terreno]
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2. Cancella punti

Tale funzione serve per eliminare punti Celerimetrici, GPS e di Coordinate Note.

i file Modifica Veualzza Formato Stument Disegna Riliewo Pregeo [mmagini

DIM. Swade Gis Figesta 7

Una volta terminata la selezione dei punti

Pt re Y [ (es.103, 104, 200, 110) nella vista Grafica
T T e premendo il tasto destro del mouse apparira
una finestra dove sono riepilogati i punti
selezionati e si richiede conferma
dell’operazione.
w100 /I‘
S vioz @ Punti selezionati: 4
// o109 Punti Celerimetrici : 2
/ ’ Pninet: 0
Fiol Cancello ?
@:@ o

| Er—

E %3N -850
——

La cancellazione avra effetto sia in
grafica che nel libretto che conteneva i
punti selezionati.

3. Sposta punti

| File Modifica Visualizza Formato Stumenti Disegna Rilieva Pregeo Immagini DTM. Stade GIS Fi

¥R SNAP ORTO CSMAP OIN LW

| File Modifica Visualizza Inserisci Elaboazione Uscite Opzioni Finestra 7 -ax

R T ] |

Documento ][ Grafica

= @ Comtenuto del documer] o
= Libretto Celerimetric| 102

& & Lav. catasto (1 5t

& 5L 100 (g

@ pe200 e
@ Prao
@ P02 L0
= Libretto GFS (1 Grp.)
-
SPLI0S
S PLI06
& PLoT Stazione 1: 100 (Lavoro 1: catasto)
P10 Wiaure Coornaie
B P 103 N Descrizione Mome/Num. | AltPrisma | Distinc.  AngVert AngOrizz. | Tipo Prisma
7 ® Libretio P Coordinal [ 000 200 1530 199223 997530 73305 Sconoscivto

- Libietto Livello Digit

W Gralica 2 BV~ Spigola Fabliricato - ra: 4 tema 101 1530 101009 554297 1650203 SCONOSGMIO

® Profili topografici (| 3 PV - Spigolo Fabbricato - ra:a tera 102 1530 103436 566770 1090376  Sconosciuto
® Susde
=B Pregeo

& vista 3D

& GoogleEarnn < >

W Tovole di disegno =

Coord. GPS [WG534 | Cadici | Coord Fle. [ Precisione [ Alvo |
N Mome/Mum. | Descrizione  Latitudine Longitudine | Elevazione CF | Elevazione Tem,  AltAntena
1105 CHIODD APSUSBBAOIEN  120TO0ATIAIE 06846 05316 1530
2 06 CHIODO 42'595079280°N  12'DT0041931°E 05426 0459 15
307 CHIODO APSUIHN  1ZOFIIMIE 307457 305827 153
4 08 CHIODO 42'STIBITOHN  120GIZIGHME 08159 06629 15
5 109 CHIODOD A2SUIBIEIN  12OESAACOTVE 202343 200813 1530
< >l >

Possono exsae selesonate dele Entits graiche. E 141N 120085 IPR_SHAP_ORTO OSHAP DN LW

Questa funzione consente di spostare i
punti Celerimetrici, GPS e di Coordinate

Note.

L'entita puo essere selezionata premendo il
tasto sinistro del mouse; a selezione
avvenuta € possibile effettuare lo
spostamento utilizzando lo strumento
disegno libero.

_ax
T - Continu.. =] Daayer = I
B S = IETE |
Grafica
105 2 z%
i
= -
o i
i -
s
2 o
a2
- £
- -
=
¢ .
i
e = g d RE
+H ’“
= . 2 L=
| eEre——r— © sen mam % swar OO Cor DN LW
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SRR SR, e coordinate del punto saranno aggiornate

aamonr eu il ngdrs00c Asanol saimsssssssst o gutomaticamente con il completamento

T T AT Y T [ Wi E— dell'operazione; nel caso dei Punti
Celerimetrici si aggiorneranno anche le
misure mentre nel caso dei Punti GPS
saranno aggiornate anche le coordinate
geografiche.

it
s
Gl

4. Sposta stazioni celerimetriche

Lo spostamento delle stazione avviene in maniera analoga a quello dei punti; tale operazione
comporta il ricalcalo di tutte le misure dei punti celerimetrici senza cambiare la posizione.

5. Sposta base Gps
Questo comando consente di spostare la stazione base Gps selezionando, attraverso la Vista

Grafica, un punto grafico o Gps.

Esempio 1: spostamento base Gps con punto grafico

- Meridiana - [EsempioSpostabaseGps. fw1] -0 - - -
i s o 35 e . s 7 .. Una volta avviato il comando il programma
g dl AeHlicy ke d s Bslinlls /X008 Al Mt A REIA T 2]

PEEWRI=ERI & ¥F2 REPZEE AT T-E | mostra la finestra “Sposta base GPS” dove

s VOom o & Bl sisnce - BYLAVER ¥ Dalayer = N . .

LTI X D N Y I T TR I’utente puo selezionare la stazione da
pee [ ST e i e e | SPOStare ed, eventualmente, modificare la
e o cen gmers e e ) sua Altezza antenna.

Rl — Supponiamo di voler spostare la stazione
e e 5% ™7l base 300 e di lasciare inalterata 1’Altezza
Pt PFOS/0 2 101 39°3G4083376°N  16"054344623°E 483184
:E:E:, 3 IIEAAASAI0N  16°0545.01196°E 482,565 . antenna
e Sposta base G5 =
:: nm:;a P Salezionara In sinzions base.

I o a - e [

i e |
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b

Premendo “Continua...” ['utente puo
selezionare, attraverso la Vista Grafica, il
punto in cui posizionare la stazione base
Gps.

Per individuare la posizione graficamente &
necessario modificare lo Snap ad oggetto
perché il comando per default avvia lo
Snap “collega a punto”, mentre quello che
ci serve deve permettere di disegnare il
punto graficamente.

Iém Modifics Visualizza Formato Stumenti Disegna Rilieva Pregeo Immagini DTM. Strade GIS Finesa 7 -8x

7 XOEO LA pliaxaxaaa o

..... o
=l BVLAYER =

5= olioe e 58

Dalayer -.

il

P o
H:@

Traat P G i Sessone Base: Selex. P Gps £ 210N Sma22 R SNAP ORTO OSNAP DI LW

Nel nostro esempio abbiamo scelto di utilizzare “disegno libero”.

Completata la selezione grafica il programma mostra il [ e e
seguente messaggio allo scopo di chiedere conferma
dell’operazione svolta.

| Ble Modifica Visualizza Formato Strumenti Disegna Rilievo Pregeo Immegini DTM. Swade GIS Finesra 2

@ Attenzione! Le coordinate della stazione base 300 verranno
sostituite dalle i del punto i

Alla stazione base & stata attribuita la quota del punto Gps pil
vicino a quello selezionato.

Sei sicuro di voler continuare?

.| Rispondendo “Si” la base 300 verra
posizionata nel nuovo punto ed avra una
quota pari a quella del punto Gps piu

vicino.

OQuEmpAecalicygeaas nalic: 2 0000 blc  qanlisgacaga s s
B0 T ai sl ) ABSRD
& “Omo xEk-s ianco E|- BYLAYER Dalayer -l
e @ Lo mie el skes —'l?‘.’lﬂ FETAT |
Documento X || Libretto GPS.
= @ Conteruito del d| _Grugp” Stazions Base | Goara, Fla | WS4 | Ao
® Livretto Celdll N Nome Grp. | Nome Staz. Latitudine Longitudine Elevazione CF | Elevazione Terr.  AltAntenna Mot
5 % Libretto GPS 11 100 38°384960317°N  16°05'41.B0946°E 483082 480782 2300
@ T Gruppo:
@ T Guppocd] 2 2 200 WOWAMTIININ 16706 0425756°E 443830 441530 2300
@ T Grppor | 3 3 00 36IGBESI0N  167059240543°E 483082 480782 2300
& Libretto Pt
= ® Libretto Li
W Grafica Grafica
® Profii topag
® Stade
= W Pregeo
& vista 30
& GoogleEarth|
W Tavole di di g
.
a "ﬁm?
i
sl
_win
A"
< >
Posians ezer seleionate del it ofche £ 28078 155 0 S PSP ORTO OSNAP DIN LW
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Esempio 2: spostamento base Gps con punto Gps

=] Meridiana - [EsempioSpostabaseGps.fwi] -8

In questo esempio & stato deciso di spostare

| File Modifica Visualizza Formato Stumenti Discgna Rilievo Pregeo Immagini DTM. Strade GIS Finestra 7 —ax
- il = L e P Ao X s Wup AN It EAL LI AN |
la stazione base Gps 100 nel punto 108 e -+ silan s
is Ovmo ke BYLAYER =] Dalaver v i
: ’ F ST )
modificare 1’Altezza antenna da 2.3 a 1. OO IPETY WS Lazarl .
= @ Conteruto del d T
® Libretto Cel P
= 4 Libretto GPS| OQ
& T Gruppa: a100 .
& T Grppo: .
@ T Gruppo: -
@ % Libretto Pt
& W Libretto Live|
W Grafica
® Profili togog
® Strade
ot e
& GoogleEarthy -
W Tavole di i nm@g—ﬂﬁ
| Libeetto GPS
e
N NomeGrp. | Nome Staz. Latituine Longitudine | Blevazione CF | Elevazione Tem. | AftAntenna  Nom
. e e
bt e R oL TS

Dopo aver premuto “Continua...” il
oy r——— l*"“w programma propone lo Snap ad Oggetto
Ty i “Collega a punto” e, quindi, sara possibile
selezionare subito il punto 108.
e
vd
_sior
Wgn]é‘ ‘5

Completata la selezione del punto il programma mostra la
finestra riporta qua a fianco allo scopo di ricevere una @ ot conrte o s W o
conferma dell’operazione svolta. st puo srs et ol Hvet

Sei sicuro di voler continuare?

s ] m

0 = . . \ . .
! File Modifica Visualizza Formato Stumenti Disegna Rilievo Pregeo Immagini DTM. Strade GIS Finestra 7 % NII f f tt I
| e v o o b e v e o s @ el Nella figura qua a fianco @ riportato i
b BOO0 o i L) . -
PR | risultato finale.
YYD = g 88 0
Documento X %[ Guppoi:1
=@ Contento del . Coord. GPS [Wii64 [ Cadici [ Coued Fle [ Precisione [ Al |
® Libretto Cel N N Nome/Num. Descrizions [FE
= Libreno GPS| ~ s oo prems
& T Guppo o102
& T Gruppo: B 2 gard raid 38°3
T Guppo: gﬁa 3 02 paletio legna 3873
“‘:t‘:‘"”f‘ / 4 103 gard raid W%
®l i
o 5 104 gard raid W%
® Profil topog e 6 105 contine 383
» Strade Pabl 7 106 confine 73
&% Pregea - 8 107 e e
& vista 30 - conte
& Googlefarth s ERE] Spigolo Recinzione E
W Tavole di di q 1037166 10 202 Spigola wecchio Fabbricato 3838
n 203 Spigola vecchio Fabbricato  38°H
12 04 Spigolo vecchio Fabbricato. 30°3
13 205 Spigolo vecchio Fabbricato. 3473
< >
Libretto GPS_
. Gupp” Starione Base |Coard Fle. [WGSH4 [ Alro
M. NomeGrp. MomeStaz. Latitudine longitudine  Elevazione CF | Elevazione Tem. | AltAnienna | Note
1 100 WIATAIETN 16°054242227°F 484720 483720 1000
22 0 WWHTIIIN 160604 25756°E 443830 441530 230
33 300 JAIIVN000TN  16053842059°E 482633 480333 2300
(BN )
Possonn e sksiomte dete Ents gofiche E ) IPR_SNAP GRTO OSHAP DN LW
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Sposta scritte

Questa procedura consente di modificare la posizione delle scritte ("Nome", "Codice",
"Identificativo"”, "Commento" e "Quota") relative alle Entita cha hanno un nome associato.
Una volta attivata, sul video apparira il simbolo di selezione (un piccolo quadrato) che andra
posizionato sulla scritta che si intende spostare. Effettuato un clic con il Mouse, la scritta
verra "catturata™ e sara possibile variarne la posizione graficamente.

Se si tiene premuto il tasto "Ctrl" della tastiera mentre si effettua il clic con il mouse sulle
varie scritte, sara possibile selezionare piu di una scritta alla volta.

Se non si seleziona una scritta, ma si effettua il clic su una parte del grafico ove non ci sono
entita, il programma attivera la modalita "per finestra™ in modo da selezionare tutte le scritte
che si trovano all'interno della finestra stessa.

Se si rilascia tale tasto, al successivo clic del mouse la selezione riparte da capo. Per
escludere una scritta dallo spostamento e sufficiente cliccare su di essa con il tasto sinistro del
mouse.

Per passare alla fase di spostamento occorre premere il bottone destro del mouse: le nuove
posizioni delle scritte verranno memorizzate come posizione relativa al punto in cui si trova
I’entita con nome.

Quindi, nel caso si proceda ad una nuova elaborazione dei dati, le scritte precedentemente
spostate manterranno inalterata la loro posizione rispetto all'Entita di appartenenza.

e e o o ESRSSITFEE Nella figura riportata a fianco viene
e R I L ek mostrata la fase di selezione della scritta
- B Il Bianco Conting. Dalayer = |

VI T [T [ET T | 102 e 104.

Seter. 2 pums finestrs pes serte. ) Eni ds spestare [ PR SNAP ORTO CSNAP DIN LW

- Meridiana - [EsempioRuotaSpostascritte.fw1] - olEN]|

| Bile Modifica Vissalizza Formato Strumenti Disegna Rilievo Pregeo Immagini DTM. Stade GIS Fipestrn 2 -ax

In quest’altra figura 1l risultato dello '
SpOStamentO ‘;;;"?‘UT‘;'I"'{.;’::E";L:':'&'t)/ff:‘@?-fﬁE’owb! T

L ¥ ..liIzu-co BYLAYER x
T LS - = B0 | |

x| Grafica

Datayer zff

>
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn Entis graiche £ wraaN 188sn PR SHAP ORTO GSNAP DIN LW
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7. Ruota scritte

Questa procedura consente di ruotare la direzione delle scritte ("Nome", "Codice",
"Identificativo”, "Commento" e "Quota") relative alle Entita cha hanno un nome associato.
Una volta attivata, sul video apparira il simbolo di selezione (un piccolo quadrato) che andra
posizionato sulla scritta che si intende ruotare.

Effettuato un clic con il Mouse, la scritta verra "catturata” e sara possibile variarne la
direzione graficamente.

La rotazione avviene attorno alle coordinate dell'Entita alla quale la scritta appartiene.

Se si tiene premuto il tasto "Ctrl" della tastiera mentre si effettua il clic con il mouse sulle
varie scritte, sara possibile selezionare piu di una scritta alla volta.

Se non si seleziona una scritta, ma si effettua il clic su una parte del grafico ove non ci sono
entita, il programma attivera la modalita "per finestra" in modo da selezionare tutte le scritte
che si trovano all'interno della finestra stessa.

Se si rilascia tale tasto, al successivo clic del mouse la selezione riparte da capo. Per
escludere una scritta dalla rotazione € sufficiente cliccare su di essa con il tasto sinistro del
mouse.

Per terminare la selezione e passare alla fase di rotazione occorre premere il bottone destro
del mouse.

I nuovi angoli di rotazione delle scritte verranno memorizzati relativamente alle Entita.
Quindi, nel caso si proceda ad una nuova elaborazione dei dati, le scritte precedentemente
ruotate manterranno inalterata la loro direzione rispetto all'Entita di appartenenza.

Nella figura posta qua a fianco @ riportata la [f 0 o0 o0 S =
- - . guaRpedlicygeas s w8 s X0c0L AlRanlisnaces & 1ol
selezione della scritta; TP KPR Ta s 11 S
; ® .:.;',: = -Jiod.s I]
§ e
'~.
A
R i quest’altra figura, invece, ¢ riportato il
LA ificn amajl cnlingaxaa s o - -
) EPPOSIIYTS T S risultato della rotazione.

O | = —lioesss ]
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8. Modifica modello di disegno

Questa procedura consente di modificare il

i;f_:;;g}:ﬁ‘;rﬁm/?a.“;_‘:r’:”;:““ cnimsscsas-2n . modello di_disegno alle entita cha hanno un
;:DII [ ¥ h-;ﬁé‘z L EEAE =11 ::‘:“‘ i . '. nome aSSOCIatO'

Sy Una volta attivata, sul video apparira il
it simbolo di selezione (un piccolo quadrato) che
S andra posizionato sulla entita a cui si intende

B - S/ modificare il modello di disegno.
S - Se si effettua il clic su una parte del grafico
o109 ove non ci sono entita, il programma attivera la
) o110 modalita di selezione "per finestra" in modo da
o selezionare tutte le entita che si trovano

all'interno della finestra stessa.

‘ } @ﬁ Per escludere 1’entita dalla modifica ¢

necessario cliccare sull’entita selezionata.
Per terminare la selezione occorre premere il bottone destro del mouse.

A questo punto apparira una finestra che nella parte

superiore riassume il numero di Entita selezionate divisi

~Mumero Entita selezionate

per categorie (Punti celerimetrici, Gps, ...). Pt Grefc =
Nella parte inferiore compare invece una casella nella quale || #riceeimere 1

H Y H H H - Purti GPS i
si puo selezionare il modello grafico da una lista che elenca | "~ ——

tutti i modelli gia creati per mezzo della procedura
Formato|Aspetto entita con nome.

QK I Annulla,

Una volta scelto il modello “ModelloPunto3” premendo il

bottone “OK” si conclude 1’operazione.

[~ Mumera Eniita selezionate

Punti Grafici I—D
Punti Celerimetrici |—1
Punti GPS [ 1t

—

Punti di Caordinate note

0K I Annulla

! Ble Modifica Visualizza Formato Stumenti Disegna Rilievo Pregeo lmmagini DTM. Strade GIS Fipestra 1 ax

HETETIEE PRI Tk [P ORAPARSIEPATN FNSHENEE ST IF] |

PAN: 1 e]=Es 'frﬁzﬁ'! B2QUCAR

L2KUE
2810

Datayer =i

Il risultato avra effetto sia in grafica che nelle
viste che comprendono i punti selezionati.

&
[
I

- ® Librento 695 (1 Grp) +
- ® Libretto PL Coording| ol

- Libretta Livello Digi 03101

W Grafica E>
rafic

® Profii topograf
® Stade Stagione 1: 100 (Lavoro 1: cotasio)
© ® Pregeo Wisuap” Codici
& vista 3D N Descrizione: NomefMum, TemaGls OR QU PO @ 1A OC IL AL CL NL LD
& GoogleEarth 1 CHIODO 200 B DoOoOooooaoao
W Tavole di disegno
2 P~ Spigolo Fabbricato - £a: 8 tema 101 (SR =T = == = I = = R e R = ]
0Doooooooaoao
0OoDooooOoooaoao
000000000 O0ao0
< E| &3
Posang eser eionte defe Entta graiche E 2ol _san PR SHAP ORTO GSAP DN LW
e —_— —_—
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9. Modifica codici

Questa funzione consente di modificare i codici di uno o
pit punti Celerimetrici, GPS o di Coordinate Note.

Una volta che la procedura é stata avviata tramite il
pulsante sinistro del mouse si puo selezionare in Grafica i
punti di cui si desidera modificare il codice.

Terminata 1’operazione premendo il tasto destro del
mouse il programma aprira la finestra “Selezione dei
Codici”.

La finestra & suddivisa in due sezioni: nella prima sono
riepilogati quanti punti sono stati selezionati in base alla
tipologia di appartenenza; nella seconda, invece, l'utente

Selezione dei codici

Mumero Entita selezionate
Punti Celerimetrici ’72
Punli GPS 1
Punti di Coordinate note ’70

Opzioni da applicare alle entith selezionate

[~ NC [MNoCurve]

[™ IL [Inizio Linea]

[~ MY [Mon Visualizzaio ]
[~ FL [Fine Linea] [~ NP [MoPregea]
[~ CL [ ChiudiLinea] [7 NT [No Terreno ]
[ NL [NolLinea] [+ 30 [3D perPregea]

[~ LD [Linea per Descrizione |

o |

Annulla

puo selezionare o deselezionare i codici.

10. Ripristina posizione scritte

Ripristino delle scritte associate ai punti

Carattatistiche da ripristinars
[V Spostamento scrifte
v Rotazione scritte

[¥ Modello grafico di disegno

Selezione delle Entita da ripristinare

(" Selezione grafica delle scritte da ripristinare.

® Ripristino ditutte le scritte appartenenti alle seguenti entita:

[~ Punti grafici con Mome [ Punti di Righe 5 Pregeo
[~ PuntiGPS

[ Stazioni Base GPS

[ Stazioni Celerimetriche
[ Punti Celerimetrici

[ Punti di Orientamenta

o]

si intendono ripristinare tutte le entita
Celerimetrici, Stazioni, ...

[~ Punti di Coordinate nate

Annulla, ‘

Questa procedura consente di ripristinare la
posizione originale delle scritte, il loro angolo
di rotazione ed il loro modello grafico
eventualmente modificati per mezzo delle
funzioni Sposta scritte, Ruota scritte e Modifica
modello di disegno.

Una volta attivata appare a video una finestra
nella quale si puo selezionare le caratteristiche
che si vogliono ripristinare: spostamento,
rotazione e/o modello grafico.

Si potra inoltre scegliere se procedere ad una
selezione grafica delle entita da ripristinare o se
appartenenti ad una certa categoria: Punti

Nel primo caso, una volta chiusa questa finestra, occorrera procedere alla selezione dei punti;
nel secondo caso il programma procedera direttamente al ripristino di cio che é stato scelto e

per le categorie scelte.

Paragrafo VII — Ricerca entita libretti

Nella vista Grafica sono disponibili i seguenti tipi di ricerca:

e Trova punto in libretto: tale procedura permette di evidenziare, dopo averlo selezionato
graficamente, un Punto all'interno della vista corrispondente (Libretto Celerimetrico,

Libretto GPS, Libretto Pt. Coordinate).
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e Trova punto in grafica: attivando questa funzione apparira o B
la finestra “Ricerca — Meridiana”. oo,
Nella prima parte della finestra si deve indicare cosa |
ricercare: la ricerca puo essere fatta per nome, per codice 0 | _ .....
per entrambi; nella seconda parte della finestra, invece, deve | 1 e
essere specificato dove effettuare la ricerca; si precisa che la | ="

[v Libretta Celetimetrico

scelta non e esclusiva. ~ betosts
Una volta confermata la finestra il programma ricerchera | orean [ |
quel punto in base alle caratteristiche specificate: se i dati dei tonte |

libretti sono stati elaborati correttamente una volta trovato il
punto il programma effettuera un’operazione di Pan, ossia portera il punto trovato
esattamente al centro dello schermo mantenendo pero il fattore di zoom inalterato.

e Trova Successivo in grafica: tale comando serve per ripetere senza reinserire i dati della
ricerca il comando “Trova punto in grafica”.

¢ Ricerca punto per immagine: questa procedura consente di ricercare un punto attraverso
I'immagine ad esso associata.
Una volta attivata questa procedura appare a video una finestra che mostra le immagini
associate ai punti; utilizzando i bottoni "Precedente™ e "Successiva" é possibile scorrere le
varie immagini e procedere con la scelta.
La selezione viene confermata premendo “OK” ed, anche in questo caso, il programma
effettua un pan in modo da posizionare il punto a cui era associata I'immagine al centro
dello schermo.

Paragrafo VIII — Formato — Aspetto entita con nome

s i i s s s o s s w11 comando “Formato]Aspetto entita con nome” ¢
PTG A0 IEPZ T TTAYTET cnbhsssssssd o stato inserito appunto per far scegliere all’utente
Py i ¥ T ST e e—— come disegnare le varie entita alle quali e
Grafica Aspetto entitd con nome

associato un nome, una descrizione ed una quota.
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Con I’esecuzione del comando si apre la
ﬁneStra “ASpEtto entlta Con nome” COSi Aspennhssm\Pnswzmne\ﬁmazmne] Lista dei Modelli di disegno:
suddivisa: a destra € riportato la “Lista dei || .o 5 il Colemtichs

Aspetto entita con nome E

- Stazi
Punti Dettaglio

modelli di disegno”, a sinistra una serie di || ©ve=e oo [ e s =] || Pmowd

. N . . o . ~Punti di Orientamento
pagine che permettono all_ utente \d1 dire al e come [ e 21| | PSS
programma come le varie entita devono

Descrizione/ldentificativo/Commento. Entité Proposta Aggiomarmento

essere rappresentate. voble coore B [ | spess [ ]| | | Eiinsenpeometneen

Quota Seleziona tutii i modelli

|
La lista ad albero & composta dai nodi | ‘= © ¢ ] | oo | }

Salva Lista Cfg ‘ Carica Lista Cig

rappresentanti le varie entita. e R
Le entita che possono essere presenti nella sovaveisity | cweavaicis | veerosms | [ o | amue |

lista (il numero ed il tipo dipende dalla
licenza posseduta del programma) sono:

Entita Celerimetriche,

GPS,

Pt. Di Coordinate Note,

Pregeo,

Entita Estratto di Mappa,

Entita Proposta di Aggiornamento,
Grafiche con Nome,

Modelli Personalizzati.

Ad ogni categoria di punti e associato un modello di disegno standard attraverso il quale &
possibile specificare le modalita con le quali saranno rappresentati graficamente i punti che
appartengono alla suddetta categoria. Nella voce Modelli Personalizzati, invece, saranno aggiunti
1 modelli di disegno creati dall’utente utilizzando i comandi disponibili in questa finestra.

Si riporta di seguito una breve descrizione dei comandi della finestra e una breve guida su come
creare i Modelli Personalizzati.

Comandi finestra “Aspetto entita con nome”

e "Salva Valori Cfg" permette di salvare una configurazione di valori associati ad un
determinato Modello nel file di configurazione;
e "Carica Valori Cfg" attribuisce ad un Modello grafico i valori precedentemente salvati per
un Modello che aveva lo stesso nome.
e "Valori Default" attribuisce ai vari campi i valori standard per il Modello selezionato;
e "Applica" che consente di applicare ed osservare le modifiche effettuate al disegno senza
uscire dalla finestra;
e bottone "OK" e "Annulla" che chiudono la finestra rispettivamente mantenendo e
scartando le modifiche effettuate.
Nella finestra, inoltre, e possibile selezionare piu entita contemporaneamente per mezzo del tasto
Ctrl ed il tasto sinistro del mouse allo scopo di impostare una caratteristica comune alle entita
selezionate. Quando viene selezionata piu di una riga, nelle schede saranno riportati solo quei
valori che sono identici fra i modelli delle entita selezionati.
Il bottone “Seleziona tutti i modelli”, infine, consente la selezione dei modelli di tutte le entita.
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Creazione di un modello personalizzato

I modelli personalizzati servono per associare ad una o piu entita delle caratteristiche differenti
da quelle proposte dal modello standard. In particolare, mentre il modello standard agisce su tutta
la categoria di punti, il modello personalizzato agisce solo sull’entita a cui ¢ stato attribuito.
L’attribuzione del modello puo essere fatta:

a) attraverso le viste Libretto Celerimetrico, GPS e Pt. Coordinate
b) attraverso il comando Rilievo|Modifica entita librettiModifica modello di disegno della
vista Grafica.

Per aggiungere un modello di disegno P —————

quindi un sottonodo alla categoria ..
"Modelli Personalizzati" & sufficiente
premere il bottone "Aggiungi Modello". A o
Il bottone "Cancella Modello” € attivo rread e Tt 2 i preerain

£ Nuovo

solo quando si seleziona un Modello
appartenente alla categoria "Modelli

Personalizzati”; le altre tipologie di sesuana wimosel |
modelli non possono essere cancellate. m— } o }
Il bottone "Salva Lista Cfg" permette di

salvare la lista dei Modelli, mostrati a sehaveonciy | Corcavaonclg | veonoei | ok | e |

video, nel file di configurazione.
Con il bottone "Carica Lista Cfg" e possibile richiamare all'interno di un file gia creato la lista dei
Modelli precedentemente salvati.

Descrizione delle schede

Selezionando un nodo principale (Entita Celerimetriche, Entita GPS, ...) verra mostrata un‘unica
scheda denominata Varie, mentre se si seleziona un sottonodo o modello di disegno
compariranno 4 schede (Aspetto, Testo, Posizione e Rotazione).

Aspetto entita con nome “ Aspetto entita con nome

Varie Lista dei Modellidi disegno Aspetio | Testo | Posizione | Rotazione |

Linee IL-FL-CL-LD
[ Visibile  Colore

Simbolo

[V Visibile ~ Colore I:l Spess. 000mm v
Nome

[ Visibile  Colore [/ l:l Spess. [+

Descrizione, /Identiicativo/Comment to

[~ Visibile  Colore [+ l:l Spess. [+

it FEn e i
Aggiungi Modello [v Visibile  Colore [ l:l Spess. v Aggiungi Modello
SalyaLista Ofg Cavica Lista Cfg i =l Salva Lista Cfg Carica Lista Cig
Agplica Agplica
Salva Valor Cig Gavica Valari iy Vlori Defet ‘ o Annulla ‘ Salva Valari Cig ‘ Carica Valari Cig Valor Default ‘ oK Annulla ‘
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La scheda (Aspetto) permette innanzitutto
di selezionare le informazioni da
visualizzare; se si toglie il segno di spunta
nella casella associata al simbolo del
Modello, non verranno visualizzate
neppure le altre informazioni.

In questa scheda € inoltre possibile
scegliere il colore del simbolo e delle altre
informazioni associate al modello.

Nel caso in cui si mette il segno di spunta
nella casella a destra della scritta "Colore"
si imposta lo stesso colore del simbolo

Aspetto entitd con nome

Simbolo

Nome:

Quota

Aspetio ‘Testu | Posizione | Rotazione |

[ Visibile  Celore

[+ Visibile  Colore [+ l:l Spess. [v

Deserizione/ldentificativo/Commento

[~ Visibile  Colore [+ l:l Spess. [v
[~ Visibile  Colore [+ I:I Spess. [

Uso impostazioni GIS

Lista dei Modell di disegna

) Entita Celerimetriche ~
Staziani

. Punti Detiaglio

i ~Punii Dett. OR

| Punti Det. PO

i Puni di Orientamento

Entits GPS

Entitas Pregeo

Entita Estratio Mappa

Entités Proposta. Aggiomamento

Entita Grafiche con nome

(] Madelli personalizzati v

W= ——owom o

Seleziona tutl imodelli

Aggiungi Modello ‘ ‘

Salva Lista Cfg ‘ Carica Lista Cig

[Simbolo e colore delle mappe femaiiche g

Sakva Valor Cig ‘

Agplica

s |

Cerica Valori Clg ‘ Valori Default ‘

anche per le varie scritte (nome, ...); altrimenti si potra procedere all'attribuzione di un colore

differente per ognuna di esse.

Se come colore si sceglie DAPIANO o DABLOCCO i bottoni indicanti il colore per il disegno
appariranno di colore bianco attraversato da una linea verticale ed una diagonale. In questo caso
le scelte DAPIANO e DABLOCCO sono equivalenti e portano i Punti ad essere colorati del
colore del piano a cui appartengono, mentre la scelta di un colore particolare li porta ad essere
disegnati con questo colore indipendentemente dal piano.

Nel caso in cui il punto é stato associato a dei dati GIS I’utente puo decidere tramite 1’opzione

“Uso Impostazioni GIS”:

- di non utilizzare la mappa tematica associata al punto (in tal caso viene
visualizzato come un punto a cui non sono state associate delle informazioni GIS);
- di utilizzare nella rappresentazione del punto solo il colore scelto nella mappa

tematica;

- di utilizzare nella rappresentazione del punto solo il simbolo scelto nella mappa

tematica;

- di utilizzare nella rappresentazione del punto sia il colore che il simbolo scelti

nella mappa tematica.

Aspetto entita con nome n
Aspetio Teslo | Posizione | Rotazione | Lista dei Modelli di disegno
[z Entita Celetimetriche A
Simbolo Simbolo | Testi Stazioni
Punti Detiaglio
D P I f
imens i roporzionaliin meti ¥  PumiDat om
-Punt Dett. PO
Nome | L-Punti di Orientamento
Entita GPS
Dim e Stile STANDARD  ~ Entte Pregeo
Entita Estratio Mappa
Codice/Identificativo/Commento Entita Proposta Aggiomament o
- — - Entita Grafiche con nome
Dim I siie [ [sTANDARD -] &} Modelli personalizzat v
. Seleziona ttl i modell ‘
Dim 2 Stle [¢ |[STANDARD Aggiungi Modello ‘ ‘
N. decimali 3 Salva Lista Cfy ‘ Carice Lista Cig ‘
Agplica
Salva alori Cfg ‘ Catica Valori Ctg ‘ Walori Disfault ‘ akc ‘ Annulla ‘

Attraverso la scheda (Testo) si
indicare le dimensioni del simbolo.
Inoltre, 1’utente pud specificare se il
simbolo ed i testi devono essere disegnati
in metri (e quindi in misura proporzionale
a tutto il resto del disegno) oppure in pixel
(ossia a dimensioni costanti a qualunque
fattore di scala).

Se le caselle di spunta accanto alla voce
Dim. sono selezionate significa che le
varie scritte avranno la stessa dimensione
del simbolo; altrimenti (come per la

puo

proprieta “Colore” della scheda “Aspetto”) si potra associare delle dimensioni differenti.

Nel riquadro relativo al nome appare inoltre una casella a tendina da utilizzare per indicare uno
stile per il testo fra quelli memorizzati nel documento. Anche in questo caso attraverso le
apposite caselle di spunta e le relative caselle a tendina si potra decidere se le altre scritte
(codice/identificativo/commento e quota) avranno lo stesso stile del nome.

Infine per quanto riguarda la quota si puo inserire il numero di cifre decimali desiderato.
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Aspetto entitd con nome

La scheda (Posizione) consente di

Aspetto | Testo Posizione | Rotazione |

Lista dei Modelli di disegno;

selezionare il simbolo col quale sara

Eniité Pregeo

Cadice/Identificativo/Commento

[ Entita Celerimetriche

Simbolo ucs Stazioni
Puni Detisglio
Tipo <] ! g
? Mando ¢ ~Punii Dett. OR
Punt Dett PO
Nome { Punfi di Orientamento
Entita GPS
Cosf Oz [100 CoefVet [100 e

Entita Estratio Mappa
Entita Proposta Aggiomamenta

Entita Grafiche con nome

~ | identificata la posizione del Punto.

Nella stessa scheda si puo scegliere la
posizione relativa delle varie scritte
rispetto al simbolo; i valori da immettere
« | sono dei coefficienti che il programma

Aggiungi Modello ‘

Coef Oz [100 Coef Vert  [080 & Modeli parsonslizzat
Quota Seleziona i i madelli
Coef Oz [1.00 Coef Vert  [-180

moltiplichera per le dimensioni della

Salva Lista Cfg ‘

|
} scritta relativa per calcolare la posizione

Carica Lista Cig

Saka Valor Cig ‘ Carica Valari Cig ‘ Valori Default ‘ oK ‘

Applica

della scritta.
In questa scheda e inoltre possibile

s |

specificare I'UCS rispetto al quale sono

disegnati i simboli e le scritte: & sempre presente I'UCS Mondo, mentre compariranno altre scritte

solo se nel file sono stati creati altri UCS.

La scheda (Rotazione) consente
innanzitutto di specificare un angolo di
rotazione per tutto il simbolo e tutte le
scritte.

Col meccanismo delle caselle di spunta
visto in precedenza €& poi possibile
inserire un valore di rotazione differente
per il simbolo e per le scritte: ad esempio
¢ possibile mantenere il  simbolo
orizzontale e ruotare solo le scritte.
L'angolo di rotazione e espresso nell'unita
di misura selezionata con I'apposita
opzione.

Aspetto entita con nome

Aspetio | Testo | Posizione Rotazione \ Lista dei Modelli di disegno
[= Entita Celerimatiche ~
Simbolo—————————————————————— | | L.Stazioni
Punii Detaglio
Rotazione [100] Puri Do, OR
Punt Det. PO
Nom Punti di Orientamenta
T [ Entita GPS
Rotazione I ""“7 Entita Pregeo
Entita Estratio Mappa
Codice/ldentificativo/Commento Entita Proposta Aggiomamento
) — Entita Grafiche can nome
Rotazione I [L1® - Modelli personalizzat v
Quota Seleziona tuti i modeli ‘
Rotazione - 00.0 Aggiungi Modello ‘ ‘
Sala Lista Cig ‘ Carica Lista Cfg ‘
Applica.
Salva Valori Cig Cariea Valori Cig Yalori Default oK ‘ Annulla ‘

La scheda Varie si presenta diversa a seconda del nodo selezionato:

Nodo Entita Celerimetriche é possibile
scegliere se visualizzare le linee prodotte
attraverso l'uso dei codici IL-FL-CL
inseriti negli appositi campi. Ad ogni
linea si pud associare un colore ed uno
spessore.

Le stesse scelte valgono per le ellissi di
errore per le varie Stazioni per mezzo di
tale modulo.

Aspetto entita con nome

varie |

Lista dei Modelli di disegno;

Linee IL-FL-CL-LD
[¥ Visibile  Colore

Entits GPS
Enité Pregen

Eniita Estratio Mappa

Enit Proposta Aggiomamenta
Entita Grafiche con nome

W o —— oo -]

Ellissi di errore

[¥ Visibile  Colore . Spessore 000mm - (=) Modelli personalizzati
Nuovo
1000 Rapporto di scala

Seleziona uti | modelli

|
Aggiungi Modello ‘ ‘
|

Sala Lista Ofg ‘ Cerica Lista Cfg
Agplica
Salva Yalori Cig Carica Valari Cig valari Default ‘ aK. Annulla ‘
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Nodo Entita GPS sono presenti solo le
opzioni relative all'uso dei codici IL-FL-
CL che come per le entita celerimetriche
possono avere associato un colore ed uno
spessore.

Nodo Entita Pt Coordinate sono
presenti solo le opzioni relative all'uso dei
codici IL-FL-CL che come per le entita
celerimetriche possono avere associato un
colore ed uno spessore.

Nodo Entita Pregeo si ha la possibilita
scegliere di visualizzare o meno, le righe
di tipo 7 e le righe di tipo 3; a
quest’ultime ¢ possibile associare anche
un colore.

Varie |

Linee IL-FL-CL-LD

(mwe come ] soesor ——ommr =]

Lista dei Modelli di disegno:

Entita Celerimetriche

Entita Grafiche connome

[ Madelli personalizzat

© Nuovo

Seleziona tutiii modsli |
Aggiungi Modello | Cememl el |
Salya Lista Cig | Carica Lista Cfg |

Applica

Salva Valari Cig Carica Valoti Cfg Walori Default |

Annulla |

Varie |

Linee IL-FL-CL-LD!

’VITszmne Colore I:I Spessore 000mm v

Lista. dei Madelli di disegno:

Ertita Celerimetriche

Entita GPS
>t Co

str

Entité Proposta Aggiormamento

Entita Grafiche can nome
Modelli personalizzat

Seleziona Wt modell |

AggiungiModello | Cancela ol |

SavalistaCly | CaricalistaCy |

Salva Valari Cfg Carica Valori Cfg Walori Default |

Applica

Annulla |

varie |

Disegno Righe 7
(F Visibile

Disegno Righe
’VF Visibile  Colore

Disegno Libretio M
’VF Disegno Punti e Righe 3e 7

odel

Punti Righes
Entits Estratio Mappa

Entités Proposta. Aggiomamento
Entita Grafiche con nome

L Modelli personalizzati

Seleziona tuth i modell |
Aggiungi Modella | Cancella Modello |
Salya Lista Cfg | Carica Lista Ofy |

Salva Yalori Cig Carica.Valor Cig Yfalari Default |

Applica

ol |

Nodo Entita Estratto Mappa e Nodo Entita Proposta Aggiornamento selezionando questi

nodi I'utente ha la possibilita di scegliere:

- il colore e lo spessore dei contorni delle particelle;
- se visualizzare o0 meno l'intero estratto/proposta.
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Aspetto entita con nome

Aspetto entita con nome

Varie

|

Disegno Contorni Particelle

[+ Visibili

Lista dei Modelli di disegno:

Colore

Disegna Estratio Mappa

[ Disegna tutii Punt ed i Contorni

Seleziona tutt i modelli

Varie Lista deiModell di disegno:

Disegno Contomi Paricelle

[V Visibili  Colore

Disegna Estratto Mappa

[~ Disegna tutii i Punti ed i Contomi

Seleziona futtii modslli

Aggiungi Modello Aggiungi Modello
SalyaLista Cig CaticaLista Olg SalvaLista Cfg Catica Lista Cig
Applica Applica
SalvaValor Clg Cavica Valari Ciy Valori Default ‘ ’T‘ Aol ‘ Salva Valori Cfg Carica Valori Cfg Valori Default ‘ oK Annulla |

La scheda Varie invece non conterra nessuna opzione se sono stati selezionati i nodi Entita

Grafiche con nome o Modelli personalizzati.

Paragrafo IX — Comandi “Calcolo area”, “Coordinate polari”, “Mostra coordinate” e

“Mostra distanze”

Per accedere a queste funzioni é sufficiente aprire il menu “Strumenti” della vista Grafica; di

seguito verra riportata una loro descrizione.

1. Mostra distanze

Questa procedura consente di conoscere la distanza fra due punti
scelti a piacere.

Il modo di procedere e analogo a quello per il tracciamento di una
linea solo che dopo la selezione del secondo punto viene mostrata
a video una finestra contenente il valore della distanza fra i due
punti selezionati.

Dopo aver chiuso la finestra, l'ultimo punto selezionato in

Mostra distanze

Iniziale
Coord. Y (Esf) 24510
Coord. % (Nord) -7.331
Caord. 2 2178
Distanza orizzontale
Dislivellla
Distanza inclinata

Azimut

Finale
47.163
-9.764
-0.981
22783
3168
23.00
1068118

precedenza viene considerato come punto di partenza per il
calcolo di unaltra distanza; per terminare si deve premere il

bottone destro del Mouse.

2. Calcolo coordinate polari

L] Meridiana - [EsempioCalcoloCoordinatePolarifw1]
i Eile

Oubdid 2 By gxad na) < nB

Modifica Visualizza Formato Strumenti Disegna Rilievo Pregeo Immagini DTM. Strade GIS Figestra 2
WpAaxaca < g

~oEm|

-ax

£4B0]000 ST & Lo fli- ot 222000 ARIOR
EEETY) sk ianco
XY= B Y

Geafica

N
W,
E>

Coortinute Pola Selex. Punt £ N8N 1084

IPR_SHAP ORTO OSNAP DIN LW

Questa procedura consente il calcolo e la stampa
delle coordinate polari di una serie di punti
scelti a piacere rispetto ad un altro punto.

Per prima cosa andra selezionato il punto da cui
calcolare le coordinate polari e poi si passa alla
selezione dei punti per i quali si vogliono
conoscere le coordinate polari.

Il programma traccia a video la congiungente
del primo punto selezionato con i successivi.

Per terminare la fase di selezione premere il
bottone destro del Mouse.
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A questo punto si aprira una finestra che visualizzera il valore

dell'angolo addizionale che sara diverso da zero

il centro selezionato sia una stazione ed in tal caso corrisponde
all'opposto della correzione azimutale della stazione stessa.
Il valore associato all'angolo addizionale puo essere modificato

nel caso in cui
Fo ool

Annulla |

Angolo addizionale

o]

e viene utilizzato per essere sommato all'azimut del punto per ottenere I'angolo di campagna.

Premendo OK il programma mostrera i risultati in un’anteprima di stampa.

3. Calcolo aree

| Fle Modifica Visualizza Fonmato Strumenti Disegna Riliewo Pregeo lmmagini DTM. Stiade GIS Finesta 7 -Ex
U.J A& ﬂ £ ‘GJC*KW.‘T DIPF 2L/ RCE0L Al A AR AR RE T

200

Coleolo Ave: Seler. ko vertce sl pobgono £ 17N s IPR_SNAP GRTO OSHAP DIN LW

Questa prima fase termina o selezionando il
punto di partenza della poligonale, oppure
premendo il bottone destro del mouse od il
pulsante Strumenti|Chiudi Polilinea; se si preme
il bottone destro del mouse senza che siano stati
selezionati punti, il programma passa in
modalita selezione consentendo di selezionare
una polilinea chiusa che considerera come
perimetro della superficie.

Terminata la selezione i risultati saranno
visualizzati attraverso la finestra “Stampa Area”
che non solo visualizza i risultati ma consente
anche di stamparli.

Questa procedura consente di calcolare I'area di
una superficie, delimitandone I'estensione
attraverso la selezione grafica dei punti di
vertice.

Per prima cosa occorrera delimitare la
superficie di cui calcolare l'area; se al momento
dell’esecuzione di questa procedura era gia stata
selezionata una polilinea chiusa, questa verra
considerata come il perimetro della superficie.

0 Meridiana - [EsempioCalcoloArea.fw1] -8

i Fle Modifica Visualizza Fomato Stumenti Disegna Riieva Pregeo Immagini DIM. Stade GIS Finestra 7 _sx
er\ sxaa o nalialle s X000 L s ABanlintaxaa &< §
£ BOO0 s Ll ircro00 AREnOl
PR anco - BYLATER x|
e@0 - A = IFETAr |
Grafica

=B
YT B

o |

18476.216

512343

158

Calcola A Sebes. o vactice del polgon

£ MTaN s PR SWOP ORIO OSNAP DIN LW
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4. Mostra coordinate

Questa procedura consente di conoscere le coordinate, od i valori di
raggio o dimensioni di un'entita disegnate (Celerimetrica, GPS,

Coordinate Note e Grafica).

Una volta attivata sulla vista grafica comparira un simbolo grafico di
selezione (un piccolo rettangolo) che andra posizionato sull'Entita di

cui si vogliono ottenere le informazioni.

Per confermare la scelta occorrera premere il bottone sinistro del
Mouse: apparira a questo punto una finestra specifica che mostrera |

tutte le informazioni disponibili relative all'Entita selezionata.

- Meridiana - (EsempioCalcoloCoordinatePolari.wi] - ol
! Ele Modifica Visualizza Formato Strumenti Disegna Rilievo Pregeo |mmagini DTM. Stade GIS Figesta 7 Ex
OsdaRe Bieyxaas=s aal cnliaxacaaas B
Z4QDOIOOA & .S'H-"f/‘f‘rv"@:}{'ﬂ:é%uﬁ!

PEEELE zisd =il eianco - BYLAYER ¥ Dalayer » f§

%808 Loomme e el PSS [T WA |

Geafica

PR SHAP GRTO OSHAP DIN L

Premendo il bottone OK la finestra si chiude ed il programma
consente di selezionare un’altra Entita; per terminare la scelta

premere il bottone destro del Mouse.

Paragrafo X — Menu File|Esporta

Coordinate punto celerime...n

Nome

Descr.

In Stazione

Coord. Est

Coord. Mord

Coord. Quota

103

P - Spigalo
100

2.424
-70.953
B5.040

0]8

| |

Annulla l

Se & stata selezionata una polilinea potranno

essere mostrati

premendo il bottone Vrt.Succ..

i valori dei singoli vertici

Coordinate polilinea

Piano
Yertice n
Coord. Est
Coord. Mord

Coord

1]

1
45634
-58.352
0.000

visuee, | [ oK

§

Annulla

In questo menu sono presenti i seguenti comandi:

AutoCAD (.DXF/.DWG): con questa opzione e possibile
creare un file che potra poi essere letto ed utilizzato dal

programma AUTOCAD.

Per la scelta del nome del file verra aperta la finestra

standard di Windows per la scelta dei file.

Dopo aver indicato il nome del file da creare verra aperta

una finestra dove 1’utente puo:

Scrittura file DXF/DWG

Esplodi blo
" Bi
@® Mo

Dimensioni
2D
@ 3D

cchi top.
&
~

Entité non wisual
S
® Mo

Intestazione DHF/DWG

Praiezione sulJCS

Mando

Annulla
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scegliere se esplodere o meno le entita con nome; nel caso in cui tale opzione non venga scelta le
entita saranno esportate come Blocchi, altrimenti i blocchi saranno esplosi e le entita saranno
formate da testi, linee e punti.

Scegliere di inserire 0 meno le intestazioni; nel caso in cui I’opzione venga scelta il programma
esportera tutte le caratteristiche associate all’entita da trasferire.

Scegliere il numero di dimensioni spaziali che si intende trasferire; in pratica si specifica se
trasferire 0 meno la quota ad Autocad.

Con la quarta opzione 1’utente puo scegliere di trasferire anche entita che non sono visualizzate
in grafica.

L’ultima opzione riguarda la possibilita di proiettare le entita su un UCS specifico al momento
dell’esportazione.

Opsioni creasione file coodinate M| File di coordinate: Con questa procedura & possibile creare
veiaeeE un file selezionando I'ordine delle coordinate, dei nomi e deli

Tipo variahile NDecimali

Campo F codici. Il file conterra i risultati in formato Ascii, Doc Html.

Campa2  [Mome v E

> i oo 4 B Una volta attivata questa procedura occorrera selezionare le

Samped - |Coo o 8§ entita grafiche per le quali si vuole la stampa delle

D g b coordinate; le entita selezionabili sono quelle che hanno un

N E nome associato.

oo g Al termine della selezione sara mostrata a video una finestra
E nella quale sara possibile scegliere le variabili che si intende

B o immettere nel file da creare ed il loro ordine.

T —— Onio Inoltre, tramite tale finestra, € possibile:
S e inserire il numero dei decimali;
e inserire il separatore fra un dato e l'altro;
e specificare se mettere i nomi fra i doppi apici.
Premendo OK il programma procede con la visualizzazione
dell’anteprima del file che si desidera creare.

ok | [ aue |

Disegno su file BMP: Viene creato un file contenente un‘immagine in formato Bmp di tutte
Entita disegnate a video. Per la scelta del nome del file verra aperta la finestra standard di
Windows. Una volta immesso il nome del file, verra aperta un‘altra finestra per la scelta delle
dimensioni orizzontali dell'immagine. Le dimensioni verticali saranno calcolate in rapporto alle
dimensioni della finestra di visualizzazione. Vengono anche mostrate le dimensioni che occupera
il file una volta creato.

Nuvola di punti: con questo comando € possibile esportare una nuvola di punti informato .LAS
0 .MPC.

3d Office-Point file (.PT3): con questa procedura e possibile creare un file selezionando le entita
Celerimetriche, i punti GPS e i punti di coordinate note e i punti col nome in un file in formato
PT3 per I'interscambio dati con Pocket3d e 3dOffice. Avviato il comando, bisogna selezionare le
entita da esportare; terminata questa fase verra richiesto il nome con cui salvare il file. | punti
esportati apparterranno ad un piano determinato come segue:

Punti con nome. Verranno inseriti in un piano con lo stesso nome del piano dell'inserimento.
Entita topografiche. Se hanno specificato un modello di disegno, verranno inserite in un piano
con lo stesso nome del modello di disegno; altrimenti verranno inserite in un piano che indica il
tipo di entita.
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Se tra i punti da esportare ne esiste almeno uno che contiene una carattere non numerico, il
programma provvede alla rinominazione automatica di tutti i punti, impostando la descrizione dei
punti al nome originale degli stessi.

3d office-Linework file (.LN3) : con questa procedura & possibile creare un file in formato LN3
per l'interscambio dati con Pocket3d e 3dOffice. Avviato il comando verra richiesto il nome con
cui salvare il file. Nel file verranno salvate tutte le linee, i cerchi, gli archi, le polilinee e i testi
del progetto corrente.

3d Office-TIN file ((TN3): con questa procedura e possibile creare un file in formato TN3 per
I'interscambio dati con Pocket3d e 3dOffice. Avviato il comando comparira una finestra di
dialogo da cui selezionare quali triangolazioni esportare. E' necessario selezionare almeno una
triangolazione, ma possono essere selezionate piu di una. Qualora nel progetto sia presente una
sola triangolazione, non viene mostrata la finestra e viene automaticamente selezionata.
Terminata questa fase, viene richiesto il nome del file da creare.

3d Office-ROAD file (.RD3): con questa procedura & possibile creare un file in formato RD3
per l'interscambio dati con Pocket3d e 3dOffice. Avviato il comando comparira una finestra di
dialogo da cui selezionare quali triangolazioni esportare. E' necessario selezionare almeno una
triangolazione, ma possono essere selezionate piu di una. Qualora nel progetto sia presente una
sola triangolazione, non viene mostrata la finestra e viene automaticamente selezionata.
Terminata questa fase, viene richiesto il nome del file da creare.

LandXml: per esportare i dati nel formato LandXml — Road (.XML)
Magnet XML (.XML): per esportare i dati nel formato Magnet XML (.MXL)
Esporta calcolo aree sezioni: per mezzo di questo comando é possibile generare un report in cui
vengono mostrate sezione per sezione tutte le aree e gli sviluppi degli elementi presenti in
ognuna.
Si riporta il dettaglio degli elementi per cui vengono elencati gli sviluppi o le aree:

« Sterro, Riporto, Bonifica, Fosso, Gradoni, Marciapiede, Muro e Canalette. Aree in mq

nelle singole sezioni.

« Scotico, Cassonetto e Cassonetto banchina. Sviluppo planimetrico nelle singole sezioni.

E' possibile modificare il calcolo (area o sviluppo) o la sequenza con cui vengono calcolate
personalizzando la sequenza di calcolo attraverso il comando Impostazioni calcolo volumi.

Esporta calcolo aree elementari sezioni: per mezzo di questo comando € possibile verificare il
conto delle aree e degli sviluppi dei singoli elementi. Dopo aver avviato il comando verra
richiesto I'elemento di cui calcolare le aree; successivamente verra visualizzato un report in cui
vengono elencate sezione per sezione le singole aree elementari che concorrono al valore totale
di ciascuna sezione.

Si riporta il dettaglio degli elementi per cui vengono elencati sviluppi, aree:
« Sterro, Riporto, Bonifica, Fosso, Gradoni, Marciapiede, Muro e Canalette. Aree in mq

nelle singole sezioni.
e Scotico, Cassonetto e Cassonetto banchina. Sviluppo planimetrico nelle singole sezioni.
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E' possibile modificare il calcolo (area o sviluppo) o la sequenza con cui vengono calcolate
personalizzando la sequenza di calcolo attraverso il comando Impostazioni calcolo volumi.

Esporta calcolo volumi sezioni: Per mezzo di questo comando é possibile calcolare i volumi dei
singoli elementi. 1l calcolo del volume avviene per sezioni mediate, fatta eccezione del calcolo
dei volumi di sterro e riporto per i quali viene eseguito il calcolo con sezioni ragguagliate.

Ecco il dettaglio degli elementi per cui vengono elencati sviluppi, aree e volumi:

o Sterro e Riporto. Aree in mq nelle singole sezioni. Volume in mc con calcolo a sezioni

ragguagliate.
« Bonifica, Fosso, Gradoni, Marciapiede, Muro e Canalette. Aree in mq nelle singole

sezioni. Volumi in mc con calcolo a sezioni mediate.
e Scotico, Cassonetto e Cassonetto banchina. Sviluppo planimetrico nelle singole sezioni.
Aree in mq nel calcolo dei "volumi”.

E' possibile modificare il calcolo (area o sviluppo) o la sequenza con cui vengono calcolate
personalizzando la sequenza di calcolo attraverso il comando Impostazioni calcolo volumi.
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Appendice A — Vista Comandi: elenco dei comandi

Comandi del menu File

_impDxfDwg Per importare file DXF/DWG

_impPnt Importa File di coordinate

_gislmpShape Importa File Shape

_ImpMaplmage Importa immagine/mappa pregeo
_ImplmagePDF Importa immagine da PDF

_ImpCxf Importa file CXF

_ImpLn3 Importa - 3d Office - LineWork file (.LN3)
_ImpTn3 Importa - 3d Office - TIN file (TN3)
_createDxfDwg Creazione file DXF/DWG

_createCoordFile

Coordinate su file

_CreateBmp

Disegno su file Bmp

_QisExpShape

Esporta file shape

_ExpPt3 Esporta - 3d Office - Point file (.PT3)
_ExpLn3 Esporta - 3d Office - LineWork file (.LN3)
_ExpTn3 Esporta - 3d Office - TIN file (TN3)
_straPrtSezAree Esporta - Calcolo aree sezioni

_straPrtSezAreeElement

Esporta - Calcolo aree elementari sezioni

_straPrtSezVol Esporta - Calcolo volumi sezioni
_preview Anteprima di stampa
_PageSetup Imposta pagina

_print Stampa

Comandi del menu Modifica

_undo

Per annullare I'ultima operazione effettuata

_redo

Per ripetere I’ultima operazione annullata

cancella /_erase

Per cancellare un’entita

muove / _move

Per spostare un’entita

copia / _copy Per copiare un’entita
specchio Per specchiare un'entita
scala/ _scale Per modificare la scala di un’entita

ruota/ _rotate

Per ruotare una entita

_adapt2d

Per rototraslare entita grafiche

offset /_offset

Offset di oggetti

CORRISPROP / _matchprop

Corrispondenza con proprieta
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_property Per cambiare le proprieta delle entita grafiche

eattedit / _eattedit Per editare un attributo

eattmove / _ eattmove Per spostare un attributo

_altAtt Per modificare I’altezza degli attributi

estendi / _extend Per estendere una entita

taglia/ _trim Per eliminare oggetti adiacenti ad altri

cima Per modificare la lunghezza di due segmenti di linea in modo che abbiano un
estremo in comune.

raccorda/ _fillet Per raccordare linee

spezza / _break Per spezzare oggetti

esplodi / _explode Per esplodere blocchi

_purge Per eliminare oggetti

_editpline Per modificare una polilinea

Comandi del menu Visualizza

_redraw Ridisegna

_regen Rigenera

_zoompr Visualizza lo zoom precedente

_zoomrt Visualizzazione zoom real time

_zoom Visualizzazione zoom finestra

_zoomin Ingrandisce la finestra attuale del disegno

_zoomout Rimpicciolisce la finestra attuale del disegno

_zoomex Visualizzazione zoom max estensione

_panrt Visualizzazione pan real time

_pan Per spostare la finestra del disegno da mostrare

_panleft Per spostare la finestra a sinistra

_panright Per spostare la finestra a destra

_panup Per spostare la finestra in su

_pandown Per spostare la finestra in git

_3dplancurucs Imposta la vista piana da UCS corrente

_3dimage Imposta la vista in modo che coincida con il sistema di riferimento dell'immagine
caricata.

_3dtop Imposta la vista piana da sopra

_3dbott Imposta la vista piana da sotto

_3dleft Imposta la vista piana da sinistra

_3dright Imposta la vista piana da destra

_3dfront Imposta la vista piana frontale

_3dback Imposta la vista piana posteriore

_3dswiso Imposta la vista piana isometrica da SW
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_3dneiso Imposta la vista piana isometrica da NE
_3dnwiso Imposta la vista piana isometrica da NW
_3dseiso Imposta la vista piana isometrica da SE

3dorbit / _3dorbit Visualizza orbita 3D

_shade2dwf Per visualizzare solo le parti esterne delle figure
_shadeflat Per visualizzare anche le superfici delle figure
_ucslcon Per visualizzare o meno 1’icona UCS
_ucslconOr Per posizionare o meno 1’icona nell’origine
_lights Selezione luci

_viewAreaCal Solo area calibrazione tavoletta
_viewMaxAreaCal Max area calibrazione tavoletta

_viewProf Per visualizzare il profilo

_barCustom Comandi per personalizzare la barra dei pulsanti

Comandi del menu Formato

layer/_layer/

Scelta layer

_laymcur Rendi corrente piano dell'entita
_layiso Isola piano dell'entita
_layuniso Annulla isolamento piano
_layoff Spegni piano dell'entita
_allLayon Accendi tutti i piani

_layfreeze Congela piano dell'entita
_allLayThaw Scongela tutti i piano

_laylock Blocca piano dell'entita
_layunlock Sbhlocca piano dell'entita

colore / _color

Scelta colore

_linetype Scelta tipo linea

_lweight Scelta spessore linee

stile / _style Scelta stile di testo
_curdimstyle Scelta dimensione stile (quota)

elevazione /_elevation

Scelta quota

_angleType Per cambiare I’unita di misura degli angoli
SPECCHIATESTI Serve per indicare al programma se specchiare o meno i testi
_disEntNome Aspetto Entita con Nome

_disCurLiv Aspetto Curve di Livello

_disPrfINome Aspetto nome Profili/Strade/Sezioni

_disPrfiStili Stili profilo
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opzioni / _options

Scelta opzioni generali

Comandi del menu Strumenti

_viewDist Per mostrare le distanze

_calcPolar Per il calcolo delle coordinate polari
area/_area Per il calcolo dell’area

_viewCoord Per mostrare le coordinate
_printEnts Stampa Entita Grafiche

_createEntsFile

Entita grafiche su File

_disegno Disegno libero

_collPt Collega a punto

_ptMed Punto medio

_PptFin Punto finale

_perp Perpendicolare

_inters Intersezione

_centro Centro

_quadr Quadrante

_tang Tangente

_ins Inserimento

_near Punto vicino

_coord Input Coordinate

_libc Dati Lib. Celerimetrico

_impStr Impostazione strumenti

_attort Attiva spost. ortog.

_gridsnap Scelta snap e griglia

_+ucsman Per selezionare UCS o modificare alcune informazioni inerenti ad esso
_ucsOrthoT UCS Sopra

_ucsOrthoB UCS Sotto

_ucsOrthoL UCS Sinistra

_ucsOrthoR UCS Destra

_ucsOrthoF UCS Frontale

_ucsOrthoBa UCS Posteriore

_ucsNewView Per creare un nuovo UCS definendo una nuova vista
_ucsorigin Per creare un nuovo UCS definendo una nuova origine
_ucsz Per creare un nuovo UCS specificando una direzione sull’asse z
_ucs3 Pre creare un nuovo UCS specificando 3 punti nello spazio
_ucsxrot Per creare un nuovo UCS ruotando 1’asse x

_ucsyrot Per creare un nuovo UCS ruotando ’asse y
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_ucszrot Per creare un nuovo UCS ruotando 1’asse z

_ucsy Per creare un nuovo UCS individuando solo due punti nello spazio
_viewTavole Per visualizzare in grafica le tavole create

_creaTavole Per creare dalla vista Grafica le tavole di disegno

_closePoly Chiude polilinea

_digitchoose Scelta tavoletta

_calTavGri Calibra tavoletta per griglia

_calTavPt Calibra tavoletta per punti sparsi

_suspCalTavGri Sospendi calibrazione

_resCalTavGri Riattiva calibrazione

Comandi del menu Disegna

punto / _point

Per creare punti

_ptNome Per creare punti con nome

_ptSquad Per creare punti a squadro

_ptAngDist Per disegnare punti indicando I’angolo e la distanza
_ptSuLIn Per creare punti su linee/archi/cerchi/polilinee
linea/ _line Per creare linee

parallele / _paralline

Per creare linee parallele

_ptLinFraz

Creazione linee per frazionamento di aree

arco/ _arc

Per creare archi

cerchio/ _circle

Per creare cerchi

_circletan Per creare cerchi tangenti a due segmenti
_paral Per creare parallelogrammi

_rect Per creare rettangoli

_psqr Per creare poligoni squadrati

testo / _text

Per creare testi

_pLine

Per creare polilinee 2D

_3dpoly

Per creare polilinee 3D

blocco / _block

Per definire blocchi

_insert Per inserire un blocco

_attdef Per creare attributi

_hatchpoly Per impostare un hatch per una polilinea
_bhatch Per creare hatch

dmlinear /dimlinear

Per creare dimensioni lineari

dimaligned / _imaligned

Per creare dimensioni allineate

dimangular / _imangular

Per creare dimensioni angolare
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Comandi del menu Rilievo

_disEntNome Aspetto entita con nome

_ptCeler Creazione punti celerimetrici

_ptGps Creazione punti GPS

_ptNoti Creazione punti noti

_ptinStaz Per trasformare punti in stazioni
_ptinCeler Per trasformare punti in punti celerimetrici
_ptInOri Per trasformare punti in punti di orientamento
_ptInGps Per trasformare punti in punti GPS
_ptinNoti Per trasformare punt in punti Noti

_modPt Modifica punti

_cancPt Cancella punti

_movePt Sposta punti

_moveSta Sposta stazioni

_SpstBaseGps Sposta base Gps

_muoveAtt Sposta scritte

_rotAtt / eattrot / _eattrot

Ruota scritte

_modDisMod Modifica modello di disegno
_modCod Modifica codici

_undoPosScri Ripristina posizione scritte
_findPtLib Trova punto in libretto
_findPtGraf Trova punto in grafica
_findPtSuccGraf Trova successivo in grafica
_findPtImm Ricerca punto per immagine
_ifcTrasf Per trasformare in linee grafiche
_ifcAnnTrasf Per annullare la trasformazione
_adaptRilievo Per rototraslare il rilievo
_ToStrum A Strumento...

Comandi del menu Pregeo

_pgeo3 Per creare le righe 3

_pgeodb Per creare le righe 4-5

_pgeo? Per creare le righe 7

_pgeo7Ptls Per creare le righe 7 vertice/direzione
_pgeoAut Per creare righe in automatico
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_pgeoEIGra Per creare elementi in grafica

_pgeoDel7 Per cancellare righe 7

_pgeoDel3 Per cancellare righe 3

_pgeolmp45 Per importare righe 4-5 in grafica

_pgeolmp? Per importare righe 7 in grafica

_pgeocAnnlmp Per annullare I’import

_pgeoTPt Verifica le tolleranze per i punti di allineamento

_pgeoTDist Verifica le tolleranze tra distanze

_pgeoTSup Verifica le tolleranze tra superfici

_pgeoTRIilDist Per verificare le tolleranze per oggetto del rilievo relativamente alle distanze
_pgeoTRIilSup Per verificare le tolleranze per oggetto del rilievo relativamente alle superfici
_pgeoTTri Per verificare se ci sono stazioni fuori triangolo

_pgeoTSta Per verificare le distanze tra stazioni

_pgeo89Par Per disegnare le particelle per auto-allestito

_pgeo89ModPar Per modificare le particelle per auto-allestito

_pgeo89Prop Per generare la proposta di aggiornamento

_pgeoPropCanc Per cancellare I'estratto di mappa e la proposta di aggiornamento
_pgeol0AddText Per aggiungere una scritta nella proposta di aggiornamento

_muoveAtt Per spostare una scritta della proposta di aggiornamento

_eattrot Per ruotare una scritta della proposta di aggiornamento

_pgeol0AddSimb

Per aggiungere un simbolo nella proposta di aggiornamento

_pgeol0MoveSimb

Per spostare un simbolo della proposta di aggiornamento

_pgeolORuotaFreccia

Per ruotare il simbolo freccia della proposta di aggiornamento

_pgeol0DelProp

Per eliminare le scritte, le linee puntinate/tratteggiate ed i simboli della proposta di
aggiornamento

_pgeol0SpostaPtProp

Per spostare i punti della proposta di aggiornamento

_printAgg

Stampa proposta di aggiornamento

_pgeol0GetTipoRiga9

Individua la tipologia

Comandi del menu Immagine

_ImmMgr Gestione immagini

_ImmCalLin Per eseguire la calibrazione lineare
_ImmCalGri Per eseguire la calibrazione per griglia
_ImmCalPt Per eseguire la calibrazione per punti sparsi

_ImmCalCornice

Per eseguire la calibrazione per cornice

_ImmCalAuto

Per eseguire la calibrazione per autoallestito Pregeo

_ImmExpArea

Esporta area
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Comandi del menu D.T.M.

_disPrjCLiv Gestione progetto curve di livello...
_disCurLiv Aspetto curve di livello
_disPrfINome Aspetto nome Profili/Strade/Sezioni
_disPrfistili Stili profilo

_optPrflOpzCalc Opzioni calcolo profili

vincoli Per creare vincoli

_eraseVnc Per cancellare i vincoli

_contlnt Per creare contorni interni
_contEst Per creare contorni esterni
_editCnt Per editare i contorni

_eraseCnt Per cancellare i contorni

_triang Per creare i triangoli

_modTri Per modificare i triangoli

_eraseTri Per cancellare i triangoli
_eraseAllTri Per cancellare tutti i triangoli
_curveliv Per creare curve di livello

_scrSplineAut

Scritta spline in automatico

_modSpline

Per modificare la tensione spline

_scrSpline

Aggiunge/toglie scritte spline

_cancTrSpline

Per cancellare i tratti nelle spline

_rotScrSpline

Per ruotare le scritte spline

_eraseAllCvLv

Cancella tutte le curve di livello

profili Per creare i profili

sezioni Per creare le sezioni

_calcQuoPrfl Per ricalcolare le quote profili

_editPrfl Per editare i profili

_erasePrfl Per cancellare i profili

ptiQuotTriang Per disegnare punti quotati da triangoli
barbette Per creare le barbette

_trasfEntGrf Per trasformare entita grafiche

_polyquotfix Per assegnare alla polilinea un quota fissa
_polyquotplan Per assegnare alla polilinea una quota da piano
_polyquotdtm Per assegnare alla polilinea una quota da DTM
_tripoly Per creare dei triangoli dentro una polilinea
_creascarpa Per creare una scarpata

_creascarpadtm Per creare una scarpata a DTM

_scavo Progetto di scavo
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_jointri Per unire dei modelli

_extpnttri Per estrarre i punti da triangoli
_calcVolAss Calcolo volumi assoluti

_calcVolDiffS Calcolo volumi per differenza semplice
_calcVolDiffC Calcolo volumi per differenza complessa

_calcVolSzRag

Stampa calcolo volumi sezioni ragguagliate

_calcVVolSzRagF

Crea file con calcolo volumi sezioni ragguagliate

_map

Genera mappe

Comandi del menu Strade

_stra Creare una nuova strada

_straCurr Impostare la strada corrente
_straProp Proprieta strada

_straRecalc Ricalcola strada

_straRett Planimetria - Nuovo rettilineo
_straCurva Planimetria - Nuova curva
_straCurvaMod Planimetria - Modifica curva
_straFles Planimetria - Nuovo clotoide flesso
_straRotat Inserisce rotatoria

_straCancElem

Cancellare un elemento

_straTable Tabelle elementi

_straQuote Altimetria - Ricalcola quote strade
_straSezOpz Sezioni - Opzioni sezioni

_straSezPt Sezioni - Sezione manuale per punto
_straSezProg Sezioni - Sezione manuale per progressiva
_straSezCanc Sezioni - Cancella sezioni

_straSezinterv

Sezioni - Intervalli sagome

_straSezEditor

Sezioni - Editor sagome

_straPend Pendenze e allargamenti

_addTpsEnts Planimetria di tracciamento - Generazione

_delTpsEnts Planimetria di tracciamento - Elimina planimetria di tracciamento
_insTpsLegenda Planimetria di tracciamento - Inserisci legenda

_straPlaniPrj

Planimetria di progetto

_straVel Grafico della velocita
_straNorm Controllo normativa
_straPos Posizione su strada
_straPicch Picchetta strada
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_straVolOpz

Impostazioni calcolo volumi

_straVolSez

Stampa calcolo volumi sezioni ragguagliate

_straVolCass

Stampa calcolo volumi cassonetto

_straVVolSezFile

Crea file con calcolo volumi sezioni ragguagliate

_straVVolCassFile

Crea file con calcolo volumi cassonetto

_straPrtSezAree

Calcolo aree sezioni

_straPrtSezAreeElement

Calcolo aree elementari sezioni

_straPrtSezVol

Calcolo volumi sezioni

Comandi del menu GIS

_gisTable

Gestione tabelle

_gisTheme

Gestione temi

_QisExpTheme

Esporta definizione temi

_gislmpTheme Importa definizione temi
_gisEntCrea Crea entita

_gisEntDel Cancella entita
_gisEntEdit Edita entita

_gisExpShape

Esporta file Shape

_gislmpShape

Importa file Shape

_gisQuery

Query

Comandi del menu Nuvole di punti

_pntCIldProps

Proprieta

_RotoTrasl Georeferenzia
_pntCldMorph Filtra terreno
_pntCldCnt Genera contorno esterno
_pntCldDecimate Decimazione
_pntCldDelPnts Elimina punti

Approfondimenti

Strato grafico: andare nella guida in linea del programma, Formato|Strati grafici.
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