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1 -1l GIS in Mercurio

| Sistemi Informativi Geografici (Geographic Infoation System, GIS), sono in pratica una fusione di
un CAD con un database relazionale.

Il primo sistema permette la gestione delle emgagrafiche, il secondo l'immagazzinamento di eati
informazioni supplementari legate a quest'ultime. fusione di questi due sistemi permette I'analisi
una entita geografica, sia per la sua completaaa@ometrica, sia per il suo contenuto informathao
pratica questi sistemi creano un legame tra ogiitiaegeografica presente in un territorio e un rdati
un database.

Mercurio € dotato di un modulo GIS che permettereazione di database, I'acquisizione di entita
grafiche ed il loro collegamento con informazioggaintive che saranno inserite nel database.

Il database pu0 essere editato direttamente alifiot di Mercurio tramite licona “Tabelle”. In
particolare & possibile creare, eliminare, rinoména modificare le tabelle contenute nel database.
Quando si crea o si modifica una tabeNéedi capitolo 4 si pud scegliere il nome, se aggiungere o
eliminare dei campi e per ognuno di essi indicaneimne e il tipo di dato ( testo, numero, data, egc

Per poter effettuare il legame fra le “Tabelle®eehtita grafiche, Mercurio utilizza i “Temi”. Ogiiema
deve essere associato ad una Tabella ed ha imigpetto a questa, I'informazione relativa al tigo
entita a cui fa riferimento (Punto, Linea o Poligpe se si vogliono utilizzare coordinate 2D o 3[2di
capitolo 5.

Inoltre per ogni Tema si puo creare una Mappa Temater disegnare le entita in base ai dati inserit
nella tabella associata.

Mercurio inoltre pud importare ed esportare latsira delle Tabelle e dei Temi GIS sia attraverso u
suo formato proprietario ( file .GIS) sia attrawersile Shape Vedi capitolo 2.

Per quanto riguarda I'inserimento vero e propritledentita grafiche, Mercurio utilizza la “Finestda
acquisizione” Yedi capitolo ¢ dove, utilizzando gli appositi pulsanti, & posisitacquisire dei punti di
dettaglio GPS che in base al Tema scelto verranhogtiegati a entita GIS di tipo Punto, o formeran
vertici di Linee o Poligoni GIS.

Mercurio offre anche la possibilita di riposizioade entita GIS gia acquisit¥’€di capitolo ¥ tramite
una serie di finestre che permettono all'utentenpridi selezionare una serie di punti, linee o jolig
GIS, e poi di aggiornare le loro coordinate utdiado sia la posizione GPS sia disegnandola diretitan
in una vista grafica.

Manuale Operativo — Modulo GIS Pag.2



2 — Creare un profilo GIS

Per utilizzare le funzioni del modulo GIS e necéssdisporre dei relativi codici di attivazione eeare

un profilo con interfaccia “Specifica per GIS”. Aigsto scopo occorre scegliere nella procedura guida
di “Creazione Profilo Utente"(edere Manuale Modulo GP$no strumento GPS e arrivati a questa
pagina scegliere la seconda delle opzioni proposte.

m La pagina Tipo di Acquisizione ed interfaccia permette di

Tipo acquisizione ed interfaccia ————— Scegliere:

(O standard . . .
» se utilizzare all'interno del progetto le finesulel

@ [Specifica per Gis modulo GPS standard:

» se utilizzare quelle specifiche per il GIS.

3 — Importazione Temi GIS

Durante la procedura di inizializzazione del progdtedere Manuale Modulo GPSse si sceglie di
utilizzare un profilo con interfaccia “Specificarp&IS” pud comparire la seguente finestra che aiuta
nellimportazione delle entita GIS.

m Questa finestra viene mostrata dopo che il cdetroté stato
connesso con successo ad un ricevitore GPS e I'seteaio del
progetto, non ci sono né Tabelle né Temi GIS.

Il funzionamento di questa finestra e il seguente:

Importa la definizione
( dei temi Gis ) . . “ o . w oo
* se si preme il tasto “Importa la Definizione dentés1S”, si

puo importare un file con estensione “.GIS” creamo

. precedenza dall’utente che contiene delle tabellieigemi
Importa file Shape K
da usare nel progetto;

e se si preme il tasto “Importa File Shape” si posson
importare nel progetto dei file con estensione PSHhe
contengono delle entita grafiche GIS e la relatalzella con
tutte le informazioni aggiuntive.

- Nota: |l file “GIS” & un formato proprietario di Mercurip pud essere creato solo con Meridiana
2008 o versioni successive 0 con Mercurio, e costia struttura del database e dei temi GIS creati
dall'utente in Meridiana.

Per importare correttamente tutte le informazioniud file Shape invece devono essere presenti nella
stessa cartella 3 file rispettivamente con estaresi'.SHP”,“.DBF”,e “.SHX",e tutti e 3 devono avere

lo stesso nome. La tabella ed il tema che verrampati avranno lo stesso nome dei file.
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Premendo il tasto “Avanti” si proseguira nella prdara guidata di inizializzazione del progetto.nga
e stato importato nessun file .GIS e nessun figp8hverra comunque creato un database ma sa@ vuot

cioe senza tabelle.
Se e stato scelto di importare un file .GIS o um 8hape, apparira la seguente finestra che permett

scegliere:

% | Mercurio

_ e il nome del file da importare;
Cartella : | |

@ e se creare dei punt_i di coordinate note da assoeifiemtita
GIS che verranno importate;
Nome File : [tombino M * se associare al nome o alla descrizione del pumto d
Crea e associa punti a entita GIS coordinate che verra creato, il dato contenutorincampo
della tabella relativa all’entita importata.
Associa Dati
Norne : - Nota: E’ possibile creare punti di coordinate note e asaovi i

dati di una tabella GIS solo quando si importand file Shape; nel
Codice/Descrizione : ~||| caso dei file .GIS gqueste opzioni hon verranno ratestn quanto nel
file sono presenti solo Tabelle e Temi e non engt@ e proprie.

C OK )( Annulla )

Y

Premendo il tasto “Cambia” & possibile sceglierguale cartella andare a cercare il file Shapefiteil
GIS.

Premendo il tasto “OK” si tornera alla finestrageéente e un messaggio vi informera se I' impooteei

e riuscita correttamente oppure no. Ricordiamo robve € possibile importare in un progetto due file
Shape con lo stesso home, mentre se si sceglimpdiriare un file .GIS, tutti i temi, le tabelle e
relative informazioni gia registrate in precedenghprogetto saranno cancellate.

Premendo il tasto “Annulla” si tornera solamenta fihestra precedente.

- Nota: Sia i file “.GIS” che quelli Shape potranno ess@r@ortati anche successivamente utilizzando
gli appositi comandi presenti nella Vista Importa
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4 — Vista Base

8 E] 9+7 |7 100%,1 [3849

by &

Crea gruppo Orienta Misura

Riposiz. CAD Archivio
Configura Esci

File Conf Strum

Vista Base GIS

La vista Base di Mercurio che compare al termine
dell'inizializzazione del progetto, cambia a secdndel profilo
strumentale scelto.

Se & stato scelto un profilo “Specifiche per il GEsprima vista che
appare € la seguente:

» Crea gruppo: per aggiungere un gruppo al progetto

» Orienta: per ripetere 'orientamento di uno o piu gruppi

» Misura: per acquisire delle entita grafiche GIS

* Riposiziona: per accedere alla Vista di Riposizionamento

» CAD: per accedere alla vista Grafica

* Archivio: per accedere alla vista di Gestione dati

» Configurazione: per accedere alla pagina di configurazione devitiore Gps
» Esci: per uscire dal progetto salvando le modifichetaféde

Vista Riposizionamento

8 E] 9+7 |7 100%,1 [3849

B

Punti Linee Poligoni

Indietro

File Conf Strum

Punti: per selezionare le entita grafiche di tipo Punémegiornare la
loro posizione o modificare le informazioni GIS:

e Linee: per selezionare le entita grafiche di tipo Linea e
aggiornare la loro posizione, aggiungere dei vert
modificare le informazioni GIS.

» Poligoni: per selezionare le entita grafiche di tipo Poligeno
aggiornare la loro posizione, aggiungere dei vert
modificare le informazioni GIS.

» Esci: per tornare alla Vista Base GIS.
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Vista Archivio

i 4] 9+7 [ 100%,1 88520

Griglia Albero Tabelle
e 4 o
4 9 9
Temi Importa Esporta

@

Indietro

File Conf Strum

» Criglia: per accedere alla vista Griglia dove vengono
mostrate sotto forma di tabella tutte le staziorgruppi, i
punti di dettaglio, di orientamento ecc... memorizzal
progetto.

e Albero: per accedere alla vista ad Albero dove vengono
mostrate tramite nodi e sottonodi tutte le stazibgruppi, i
punti di dettaglio, di orientamento ecc... memorizzal
progetto.

e Tabelle: per accedere alla finestra Tabelle GIS dove
vengono mostrate tutte le tabelle del database v @o
possibile crearle, modificarle, rinominarle o eliraile.

e« Temi: per accedere alla finestra Temi GIS dove vengono
mostrati tutti i temi inseriti nel progetto e dogepossibile

crearli, modificarli, rinominarli o eliminarli.

» Importa: per accedere alla vista di importazione dati doymsa scegliere il tipo e il nome del
file da cui leggere i dati da inserire nel progetto

» Esporta: per accedere alla vista di esportazione dati dovgosa scegliere in che formato
salvare i dati del progetto e il nome del file dreonterra.

* Indietro: per tornare alla Vista Base GIS.

5 — Tabelle GIS

Se dalla Vista ArchivioWedere Capitolo Bsi preme con il pennino sull'icona “Tabelle” coanp questa
finestra che mostra la lista di tutte le Tabell€ @resenti nel progetto.
E’ possibile modificarle tramite i pulsanti “NuovdElimina”, “Rinomina”, e “Proprieta”:

Nome |

[] Albero

[ Palo

[ Area parcheggio
[ Strada

[-] Tombino

C Nuova ) C Elimina ) CRinomina)

-Esci

*  Premendo il tasto “Nuova” si dovra inserire il nodwla nuova
tabella che verra creata inizialmente vuota, ceseza campi.

« Premendo il tasto “Elimina” si cancellera la tahadklezionata.

= Nota: Non si pud cancellate una tabella se & associatarad
Tema.

« Premendo il tasto “Rinomina” si dovra inseriretilovo nome da
dare alla tabella selezionata

e Premendo il tasto “Proprieta” comparira la finesti@rea
Tabella” per inserire, cancellare e modificare mpa della
tabella selezionata
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Crea Tabella

Se si sceglie di creare un nuova tabella o di neadifie una gia esistente comparira questa finebga
contiene una griglia con il nome, il tipo (“Da uteho “Automatico”), e il formato dei campi gia iesti
e l'ultima riga vuota per inserire quelli nuovi.

. « Premendo sull'icona con la freccia verso l'altocampo
5 , . selezionato verra spostato in alto.
ome Tipo Formato ||
1|ID Da Utente Testo _ ) . . .
= * Premendo sull'icona con la freccia verso il basscampo

2 | Altezza . N .
- selezionato verra spostato in basso.
il Descrizione Descr Puntt Testo —

e La spunta di fianco alla scritta “Obbligatorio” pegtte di

Proprietd campo scegliere se quel campo pud essere lasciato vippiar® no
[w] Obbligatorio quando si inseriranno le informazioni aggiuntivellane
Decimale tabella in fase di acquisizione.
Def.: Cifre dec.:
Min: |1.5 | Max: |8 | e« Gl .altri yalori .( Def., Min., Max, Cifre dec., ec;c) sSono
opzionali e variano in base al formato del campezsenato.
( Eimina ) ( ok ) ( Annula ) « Premendo il tasto “Elimina” il campo selezionatorrée

cancellato.

* Premendo il tasto “OK” si salveranno le modificlagté, mentre se si preme il tasto “Annulla” le
modifiche verranno ignorati. In entrambi i casi®nera alla finestra delle Tabelle GIS.

6 — Temi GIS

Se dalla Vista Archivio\{edere Capitolo Bsi preme con il pennino sull'icona “Temi” compareesta
finestra che mostra la lista di tutti i Temi Gl@genti nel progetto.

Tramite i pulsanti “Nuovo”, “Elimina”, “Rinomina’e “Proprieta” € possibile maodificarli. Le altre im®
invece indicano se il tema ¢ visibile, bloccatgual é attualmente quello attivo. Premendo sopra ad
ognuno di essi con il pennino é possibile modifiedio stato.

*  Premendo il tasto “Nuovo” comparira la finestra é&rTema”
per inserire il nome e altre opzioni del nuovo teche verra

Nome Vv B | A creato.
i Albero g f
i -f." H 1 H H n H A1 1
E’;;T: Beteisgge ¥ | « Premendo il tasto “Elimina” si cancellera il teneezionato.
_— ]
Strada 'y ) . ] . )
B Tombino ? o - Nota: Non si pud cancellare un Tema se ci sono delldgenti

grafiche associate.

« Premendo il tasto “Rinomina” si dovra inseriretilovo nome da
dare al tema selezionato.

(_Nuovo ) (_Eimina ) (Rinomina ) e Premendo il tasto “Proprieta” comparira la finestPaoprieta
—_— — e Tema” per modificare la mappa tematica e le retatipzioni

(_Propriets ) (I) grafiche del tema selezionato.
SCI
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Crea Tema

Se si sceglie di creare un nuovo tema compariratgdmestra chem
permette di scegliere:

Nome Tema: |Terreno |
* il nome del tema; r Tipo di Coordinate
@Fh @® 3D
« iltipo di Coordinate da usare per le entita grediclel tema; | g 4 entita
o : e : O Punti
» il tipo di Entita grafica a cui fara riferimentotéma; O Linee
N . . (@ Poligoni
* la tabella che sara utilizzata dal nuovo tema pserire le
informazioni aggiuntive GIS da associare alle @nfitabelia associata:
grafiche. |Terreno v|
Strato gr: |Entité con nome v|
C OK )( Annulla )

Proprieta Temi GIS

Se si sceglie di modificare la mappa tematica eeligtive opzioni grafiche di un tema comparira una

finestra composta da tre pagine

La paginaDpzioni mostra:

* Se il tema e attivo oppure no. E’ possibile rend#tizo un
tema se non lo era prima, ma non si puo fare ifredn.

» Il tipo di entita grafiche a cui fa riferimento.
» lltipo di coordinate che usa per le sue entitdigha.

+ Latabella GIS a cui € associato.

La paginaMappa consente di selezionare:

[Opzioni| Mappa |Etichetta

Tipo : |Singolo Valore vl

Campo :| v|

Colore I Valore I Etichet] ~

Default
B cbete _
Betulla
Cipresso
Faggio

- Pino —
4 I [ [»

Classi : I:I ( Aggiorna.}'
( OK )( Annulla )

Opzioni | Mappa | Etichetta |

rGenerale

Tipo di Entita : Punti

Tipo di Coordinate : 3D

Tabella associata : Albero
r Strato grafico
Strato gr: |Entité con nome V|

C OK )( Annulla )

Il tipo di mappa tematica utilizzata per visualizzde entita
grafiche del tema. Si pud scegliere tra NessunagoB
Valore, e Intervallo.

II Campo della Tabella utilizzato per applicaretipo di
mappa tematica scelta.

La lista dei valori inseriti in quel campo dall'ute e il
relativo colore con cui verranno disegnate le argitafiche
del tema che hanno lo stesso valore nelle inforomazs1S.
Ricordiamo che premendo con il pennino sul colaeas
possibile inserire altre proprieta grafiche.
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La paginaEtichetta consente di selezionare:

[ Opzioni | Mappa | Etichetta

Campo da utilizzare: |Altezza -

rOpzioni testo

[w] Allineato
Stile: [STANDARD  v| Colore .

Altezza Rotazione
Scostamento ————

Orizzontale

Verticale

( OK ) ( Annulla )

7 — Misura delle entita GIS

Quale Campo della Tabella utlizzare come etichetta
L’etichetta € una scritta che pud essere aggiurgie n
vicinanze delle entitd grafiche associate a quésma.

Scegliendo ‘Nessuno’ non verra mostrata nessuoletta.

Le opzioni del testo cioe: se disegnare I'etichettmeata
all'entita( attiva e utilizzata solo per le entgeafiche di tipo
Linea), lo stile di scrittura, il colore, I'altezzala rotazione
da utilizzare.

Lo scostamento orizzontale e verticale rispettoerdita
grafica.

Una volta creato almeno un gruppo GPS ed averkntaio (vedi Manuale Mercurio - GPS), si puo
passare all'inserimento delle entita grafiche @Gi8.ogni entita o ad ogni vertice di un’entita mistar e
confermata (quindi memorizzata) corrispondera umt@di dettaglio GPS del gruppo corrente.

= Nota: Attenzione!! Nella versione dimostrativa il numeliagjruppi, e dei punti che si possono creare

e limitato.

Per effettuare I'inserimento delle entita grafictadla Vista Base GIS/edere Capitolo Bpremere con |l
pennino sull’icona “Misura”,apparira questa finadiormata da due viste.

Vista Grafica

00170
0028V

EAEIE)

Terreno

0-03]| Al
P |

Nellarea grafica viene mostrata con una croce igrig
posizione attuale misurata dal GPS. Vengono ancb&tradi
gli altri punti e le entitd grafiche misurate inepedenza, ed
eventuali cartine in formato vettoriale o rasteseirite nel file.

Nella parte sinistra c'é un pulsante che raffiguracomputer o
una mano e che indica rispettivamente la visuatiores
automatica o manuale della grafica. Premendolagipassare
da una modalita all'altra.

In modalita automatica vengono disattivati i 5 puals
sottostanti, in quanto e il computer a riposizieniar grafica in
modo da lasciare la posizione attuale misurata GRS al
centro della zona visualizzata.

« In modalita manuale, i 5 pulsanti diventano att8&ano (dall'alto verso il basso): Zoom Real Time,
Zoom Esteso, Zoom Finestra, Zoom sul punto miswratgsta precedente.
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e Alla pressione del pennino sulla grafica corrispoth operazione di Pan Real Time, sia che la
finestra sia in modalitd manuale che automatica.

* Il pulsante che raffigura una matita serve perzsetare direttamente sulla grafica dove inserire la
nuova entita GIS o uno dei suoi vertici.

e L'ultimo pulsante, quello con una croce orizzontaerve per memorizzare un’entita GIS di tipo
punto mentre si sta gia misurando un’entita Gipt linea o poligono.

Vista Coordinate

EAEIRINEE

Terreno 0-0/3 || A |°\f,.

rPunto

Nome

Tema |Terreno v|

rCoordinate correnti

Lat. 43°36'36.9016"N @ Gr
lon. 13°21'57.6120"E (Pl
Q.Ells. 60.838

PO. 1.388 PV. 1.962

7

Dati

Vertice

Si puo scegliere il nome del punto GPS che versadato
all'entita GIS o ad uno dei suoi vertici e il Ter@®S da
utilizzare.

Nella casella “Coordinate correnti” viene mostrala
posizione attuale misura dal ricevitore GPS e kcigione
orizzontale e verticale.

Si pud inoltre scegliere se visualizzare le coatéin
geografiche o quelle planari.

In entrambe le viste & presente in cima alla fiaegha serie di pulsanti che sono (da sinistraovers

destra):

0 Strumento Laser - Permette di eseguire delle misure con un distarei@mlaser: viene
applicato un offset alla posizione GPS misurataridalvitore. L'offset viene calcolato in base
alle informazioni ricevute dal misuratore Laser.

0 Tabella GIS -Permette di inserire le informazioni GIS di un’¢atjrafica prima di misurarla.

o0 Temi GIS - Permette di impostare le opzioni dei Temi GIS cdanmappa tematica, I'etichetta,

ecc...

o Info - Permette di visualizzare e modificare le informaziaggiuntive GIS di un’entita grafica
gia memorizzata selezionandola direttamente dadificg.
o Qualita - Permette di visualizzare lo stato dei satelliiaequalita del seghale GP¥ddere

Manuale modulo GBS

Subito sotto viene riportato il nome del Tema Gih@ si sta usando e se necessario il numero dtiverti
misurati, delle epoche o di secondi o di metri newti e passati dal momento nel quale e iniziata
I'acquisizione di un’entita. Ci sono inoltre i boit:

» Opzioni - Permette di scegliere le opzioni per I'acquisizidiedle entita grafiche tra cui il Tema GIS
da utilizzare ed il metodo di acquisizione.

« Allarmi - Permette di controllare se i criteri di accettagid®dPS sono rispettati e se necessario di

modificarli.

Manuale Operativo — Modulo GIS

Pag.10



In comune alla due viste sono anche i quattro ptilggondo alla vista; il primo a sinistra camhiame
da “Coord” a “Grafica” e serve per cambiare vistane descritto prima.
Gli altri tre invece hanno il seguente significato:

* nel caso si usi un Tema GIS cha fa riferimento ke dmtita grafiche di tipo punto i tre bottoni
possono riportare le seguenti scritte:

o il primo: “Punto” o “Inizio” a seconda dell’opzione selezionata per la misiatbentita
(Punto singolo, Media a selezione, ...): serve pigrdare la misura di un punto GIS;

o il secondo: Sospendi o “Riprendi”. Serve per interrompere momentaneamente o
riprendere I'acquisizione nel caso si usi un metadoedia;

o il terzo: “Esci’ o “Annulla”. Serve per uscire dalla finestra e tornare aittavbase di
Mercurio o per annullare I'operazione di acquisiEo

» nel caso si usi un Tema GIS cha fa riferimentolke @éatita grafiche di tipo linee o poligono i tre
bottoni possono riportare le seguenti scritte:

o il primo: “Vertice” o “Inizio” o “V.Supplemeri. Serve per misurare un vertice della
linea o del poligono GIS, o per iniziare la proaeddi acquisizione continua a intervalli
di tempo o distanza,;

o il secondo: Sospendi o “Riprendi”. Serve per interrompere momentaneamente o
riprendere I'acquisizione;

o il terzo: “Esci’ 0 “Annulla” o “Termina” : serve per uscire dalla finestra e tornare alla
vista base di Mercurio, 0 per annullare I'operagial acquisizione, 0 per terminare
I'acquisizione dell’entita.

Ricordiamo che il nome, lo stato (attivo o disatjie la visibilita dei bottoni varia a seconda eheitodo
di acquisizione scelto e del Tema GIS che si siadrs.

Al termine dell'acquisizione di un’entita graficaropare la finestra per l'inserimento dei dati agtjiu
GIS che mostra:

m « Il nome del Tema GIS associato all'entita apperguisia.

Se ci sono piu temi che fanno riferimento allo stetpo

T : v = y . . . . <

ema: | 157 dell’entitd appena misurata (Punto, Linea o Polijog
Nome Area 001 possibile cambiare tema e di conseguenza anche le
Ee-cizonclil Area bruciata informazioni aggiuntive GIS mostrate nella griglia.
Area 1527.750

Perimetro 202.128

EETE— R * La griglia che contiene tutti i campi della tabelssociata al

BaricentroY  4340727.799 tema GIS scelto, quelli in grigio sono automatics@no
Lungherza  202.128 compilati direttamente dal programma, mentre gt pbsso
DataeOra  07/04/2011 9:25 essere compilati dall’'utente.

Foto Fotol 103 1.jpg

* Premendo il tasto che raffigura un block-notes asspno
inserire delle note, o delle foto da associarefita grafica.

(Riprendi ) (oK ) ( cancella ) » Premendo il tasto “Riprendi” si puo ritornare adyaisire dei
vertici dell’entita nel caso ci si accorga che eeseno altri.

« Premendo il tasto “OK” si conferma la misuraziornle eaformazioni GIS.
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* Premendo il tasto “Cancella” verra cancellata it@rappena misurata e le relative informazione
GIS inserite.

8 — Riposizionamento dell’entita GIS

Se all'interno del file sono presenti delle en@®Es, o per misurazione diretta o per importazicaguo
eseguire, se necessario, il loro riposizionameQteesta operazione permette di modificare la pasizio
delle entita grafiche o dei loro vertici manteneildmllegamento con le informazioni aggiuntive GIS

Per effettuare il riposizionamento delle entitafighee basta premere con il pennino sull’icona “Rigd
dalla Vista Base GIS: apparira la Vista di ripasiEmento {edere Capitolo B A questo punto occorre
scegliere il tipo di entita da riposizionare tranBulLinee e Poligoni. Una volta fatto, compariraau
finestra formata da due pagine:

7y | Mercurio

» Grafica — Questa finestra serve per selezionare graficanten
entita che si vogliono riposizionare e mostra:

o nellarea grafica sono presenti tutti punti, leitant
grafiche o GIS ed eventuali cartine in formato médie
o raster presenti nel file;

0 nella parte sinistra i 6 pulsanti sono (dall'alerso il
basso): Pan Real Time, Zoom Real Time, Zoom Estg
Zoom Finestra, Vista precedente, Info GIS, e Opzi
Temi GIS.

Grafica | Ricerca |

- Nota: In guesta finestra sara possibile selezionare splo
entita di tipo punto, o solo linea, o solo poligono base C — ) (Annuua)
alla scelta fatta nella vista precedente

* Ricerca —Questa finestra serve per selezionare da un gt@lim

entita che si vogliono riposizionare e mostra: ﬁg:; = |I(:D"'m"° =
0 una griglia che contiene tutte le entita del Tenwits e |;2;egri'§re = |:a'°re |
che rispettano il criterio impostato dall’'utente |\ = ‘ ‘ | ‘ ‘

Sel | Info [ID | Altezza Tipo | ann
> Nota: Se si & scelto di riposizionare dei punti fi | + || 200000, | Feggl
potranno selezionare piu entita, mentre se si dteati |2 | @ 5 2.500000  Pino
riposizionare delle linee o dei poligoni potranngsere iD @ 6 2500000 Quercia
selezionati solo una alla volta. 4100 & 7 2500000 Salice

4 Il »
|Grafica Ricerca|

C >> ) CAnnuIIa)

Premendo il tasto “Annulla” si torna alla VistaRiposizionamento.
Premendo il tasto “>>"apparira la finestra di rigi@namento formata da due viste.
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Vista Grafica

* |l funzionamento di questa pagina € praticamenéntido alla
vista grafica presente nella procedura di misutie éatita GIS.

e |noltre sono
o]

(0]

delle

mostrate:
linee che

riposizionare.

« In modalita di visualizzazione automatica, la vigigne via via
riposizionare che la posizione attuale.

* Quando la distanza tra la nuova posizione deltang la
posizione del ricevitore GPS scende sotto una caotdia, il
punto o il vertice scelto viene portato al centefla@schermo ed
il fattore di zoom viene via via aumentato manoanoche ci si

avvicina.

legano il
riposizionare e la posizione attuale misurata da6G
dei cerchi posti attorno al punto o al vertice

punto o il vertice ¢z

A Sud : 0.663 AEst: 1480
- ; = o &
G!ﬂ:a Sostituisci|| Inserisci Esci

» |l pulsante che raffigura una matita serve perzsefmre direttamente sulla grafica quale sara la
nuova posizione dell’entita o di uno dei suoi \@rti

¢ Mano a mano che cambia la posizione di un punté ondvertice il disegno dell’entita viene
aggiornato.

Vista Coordinate

% | Mercurio

0007 O
0010V m

Terreno

[<< 819 >> [ A |

r Coordinate Att. ——

r Coordinate Pt.——

N () [ 4829883.554]|| N (X) [ 4829882.896]
E (V)| 368138.860|||E (Y) [ 368140.348|
QD) 62.405]||Q (2) | 59.073
rDifferenza
Precis. Or. [ 1.492] [N (X) | -0.658]
Precis. Vert. E(Y) 1.489
Q@[ -333]]
%% 3
Dati Sostituisci|| Inserisci Esci

* Mostra la posizione attuale del ricevitore GPSpdaizione
originale del punto o del vertice che si sta ripmsiando, la
differenza tra i due punti, la precisione Orizzémta quella
Verticale.

In entrambe le viste & presente in cima alla fraesin serie di
pulsanti che sono (da sinistra verso destra):

e Strumento Laser - Permette di eseguire delle misure con un
distanziometro laser: viene applicato un offset glbsizione
GPS misurata dal ricevitore. L’offset viene caltola base alle

informazioni ricevute dal misuratore Laser.
« Temi GIS - Permette di impostare le opzioni dei Temi GIS cdemenappa tematica, I'etichetta,

ecc...

* Info - Permette di visualizzare e modificare le informaziaggiuntive GIS di un’entita grafica gia
memorizzata selezionandola direttamente dallagxafi

* Qualita - Permette di visualizzare lo stato dei satellith gualita del segnale GP8gdere Manuale
modulo GP$
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Subito sotto viene riportato il nome del Tema G$Saziato all’entita che si sta riposizionando,aine

del punto o il numero del vertice che si sta aggiado, e tramite i pulsanti “<<” e “>>" si puo pass

da un punto o da un vertice all'altro. Inoltre ans anche i bottoni:

» Opzioni - Permette di scegliere se visualizzare oppure ndoussola da utilizzare come riferimento
per gli spostamenti.

« Allarmi - Permette di controllare se i criteri di accettagid®dPS sono rispettati e se necessario di
modificarli.

In comune alla due viste sono anche i 4 bottoruridd alla vista; il primo a sinistra cambia nome da
“Coord” a “Grafica” e serve per cambiare vista caescritto prima. Gli altri 3 invece possono ripoet
le seguenti scritte:

» il primo: “Sostituisci’ 0 “Conferma”. Serve per spostare il punto GIS o il verticeegnato, o
per confermare la nuova posizione;

* il secondo Inserisci” serve aggiungere un nuovo vertice all'entitd edtvo solo se si sta
riposizionando una linea o un poligono GIS;

» ilterzo “Escl’ 0 “Annulla”. Serve per uscire dalla finestra o per annullaygerazione.

Ricordiamo che il nome, lo stato (attivo o disatjive la visibilita dei bottoni varia a seconda dema
GIS e quindi delle entita e che si stanno riposiaialo.
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